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Moc pracy w grupie – Darek Figura

Larporatorium

Sesje kreatywne - przygotowanie 

Śniadanie larpowe

Sesje kreatywne - przygotowanie

Networking
Bartosz Łoboda

SESJE KREATYWNE

PRZERWA OBIADOWA

Larporatorium

Śniadanie larpowe

Larporatorium

Otwarcie Koli 2017 – LubLarp Team

Mów jak TED – Patrycja Krakowiak

Co, gdzie, kiedy 2017

Mapy na larpach – tworzenie i wykorzystanie – Szymon Stachańczyk

Larp jak serial – case study The Witcher School – Krzysztof Maj

Larp dokumentalny nie istnieje – Kamil Bartczak

Stylistyka hard science fiction – możliwości w tworzeniu gier – Marcin Ziemniak, Maciej Kozubal

Taplanie się w ciepłej wodzie – Justyna Czabanowska, Maciej Kośnik

Głowologia Walki Wręcz – Piotr Smolański
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Jak zostać władcą czasu – Katarzyna Karpińska

Liźnij tego i owego. Larp ze smakiem – Monika Maja Borysiewicz

Zmysł Węchu – zastosowania larpowe – Andrzej Pierzchała

„Widzisz to co ja?” Jak symulować subiektywną percepcję – Michał Mochocki

Mistrzowie trzeciego planu – Aleksandra Bromblik

Karta postaci na papierku po cukierku – Kamila Kołodziej

Postaci – pisać czy projektować? – Aleksander Tukaj

Porzucić workologię – Piotr Milewski

Pięć sposobów, jak być beznadziejnym twórcą gier – Bartosz Łoboda

FuckUp Night – dzielimy się larpowymi porażkami – Jakub Krassowski

Zapis elementów tradycji ustnej jako sposób zapisu pamięci pokoleniowej – Andrzej Pierzchała

Policzmy polskich larpowców – Artur Woźniak

Larp międzymiastowy? Zróbmy to! – Jacek Chmielewski

Projekt „Larpowa ulotka” – Andrzej Pierzchała, Kaja Skorzyńska

Strategie krytyki – Agata Świstak

10/10 czyli metody ewaluacji larpów – Jakub Krassowski

Postaci na świeczniku – jak je grać i jak konstruować – Piotr Nowakowski

Skąd brać inspiracje do strojów na larpa i jakich błędów unikać – Patryk Kulpok

Graczu, stwórz sobie postać sam! – Bartek Zioło

Wybory organizatora Koli 2019 – LubLarp Team

Zakończenie Koli 2017 – LubLarp Team

Typy gracza
Grzegorz Olifirowicz

Syndrom Uroborosa
Jakub Krassowski

Larp na Twoją miarę
Monika Maja Borysiewicz

„Larpecadło” – propozycja 
ogólnej teorii larpowej

Robert Jurczyk
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Złote Maski - co dalej?
Julia Kowalska, Michał Karzyński

Projektowanie kultury larpowej
Dominik Dembinski

Gdzie jest ten wymarzony świat?
Michał Rogala

Płeć postaci i płeć gracza
– a co jeśli będą różne?

Katarzyna Karpińska

Czego chcą dziewczyny (na larpach)?
Ida Pawłowicz, Agata Świstak

Religia w larpie, larp w religii
Kamil Bartczak

Larpy we wszystkich kolorach tęczy
(i nie tylko)

Ida Pawłowicz, Mikołaj Wicher

Trzy proste kroki – Marcin Słowikowski

Syndrom Uroborosa – Piotr Milewski

Jak to u nas, w Stalowej Woli, się zaczęło... – Hanna Sudoł, Magdalena Głowacka

Zarobić na larpie? – Grzegorz Olifirowicz

Customer service a larpy – jak gracze odbierają nasz produkt? – Marcin Borowski

Czy fabuła pomaga w ucieczce – Agnieszka Niedziałek

Ekonomia na larpach – Jacek Jakubczak

Larp i medycyna – Maciej Antkiewicz

„Larpecadło” propozycja ogólnej teorii larpowej – Robert Jurczyk

Magiczny krąg larpa – Kamil Bartczak

Bohater nie-zależny, czyli jak stworzyć dobrego NPC-a – Bartek Zioło

To, czego chcesz, jest tłem – Aleksandra Tomicka-Kaiper
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Ankieta larpowa 2016 – Dominik Dembinski

Erotyka w larpach – podsumowanie ankiety – Kamil Bartczak

„Idę czy nie idę?” Czy można grać pod wpływem alkoholu? – Zuzanna Piekarska

Skala molestowania seksualnego w polskim środowisku larpowym – Kamil Bartczak

Zdrowie psychiczne graczy – zasady BHP na larpach – Anna Rogala

Larpy w pracy z młodzieżą - studium przypadku – Jakub Gdyk

O edu-larpach w teorii – Marta Szmigiel

Przed wyruszeniem w drogę należy zebrać drużynę – Michał Rogala, Jakub Ziobroń

Fraction Construction 101 – Filip Szwejser

Larpy cykliczne – jak można to robić? – Paweł Jurgiel

Larpy cykliczne – uwaga, można się zapomnieć – Paweł Jurgiel

Czy stajemy się tym, co gramy? – Ismena Ładecka

Jak odmienia larpy polskie środowisko – podsumowanie ankiety – Weronika Pęter

Scenariusze solo plus – Marek Golonka

Jak i dlaczego uczyć się z game devu? – Bartosz Łoboda

Larpy we wszystkich kolorach tęczy (i nie tylko) – Ida Pawłowicz

Larpotworzenie – prezentacja i głosowanie – Anna Rogala

Biznes lubi larpy, ale nie zawsze o tym wie
Joanna Wawiórka-Kamieniecka

Portret z papugą – zdjęcia na larpie, 
jak to ugryźć i się nie udławić

Marcin Butryn

Chyba jednak Cię nie skrzywdzę, kochanie
Marcin Szurpicki 

Mapy na larpach – tworzenie i wykorzystanie
Szymon Stachańczyk
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Helperzy i enpece  – poradnik współpracy
z wolontariuszem

Agata Świstak

Postać moich marzeń
Agata Godun, Piotr Gacuta, Rafał Żukowski

Pimp my play!
Aleksandra Ososińska

O edu-larpach w praktyce 
Marta Szmigiel

Jak stworzyć własny 20-metrowy grobowiec
(i nie tylko) i się nie narobić?

 Marek Franiak

Cierpienie uszlachetnia: tortury larpowe
Zofia Urszula Kaleta, Paweł Jasiński

Zaplątani w larpach
Aleksander Tukaj, Aleksandra Wdowiak

Jak zmierzyć... satysfakcję
Michał Szewczyk

Mam tę moc! 
Czyli o spontaniczności i roli postaci

Konrad Kowalski

Budowanie relacji przed grą
Łucja Mańk
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Postaci drugiego planu
Weronika Pęter

Kartą, karteczką, słowem czy pięścią?
Warsztaty mechaniki walki w larpach

Katarzyna Karpińska

Za twardy? Nie. Za miękki? Nie.
To co z nim? Fajny, nie?

Broń larpowa świata oraz sposoby
odgrywania walk

Remigiusz Maciupa

Nataku Warsztaty 
o Improwizacji i Komunikacji 

Maciej Maciejski

Ruch ekspresyjny, czyli ciało
jako narzędzie tworzenia postaci

Jakub Szwed

Warsztaty odgrywania potworów
Jacek Chmielewski

Larpotworzenie - konkurs
Anna Rogala

Larp i jeepform – dwie strony
tego samego medalu
Mariusz Kapczyński
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AAAAA Larpa kupię
Mikołaj Wicher, Danai Chondrokouki

Nanolarp – walka z czasem
Mikołaj Wicher

A będzie więcej, a będzie ludzi masa 
Aleksandra Tomicka-Kaiper

Poprawność polityczna 
czy kłująca kontrowersja?

Kamila Kołodziej

Projektowanie gracza:
warsztaty modulujące styl grania w larpy

Dominik Dembinski 

SOBOTA, 11 LUTEGO 2017

PIĄTEK, 1O LUTEGO 2017

NIEDZIELA, 12 LUTEGO 2017

OPEN SPACE
POZIOM -1

SALA KINOWA
POZIOM -1

MEDIATEKA
POZIOM 0

SALA KAMERALNA
POZIOM 2

FOYER
POZIOM 2

SALA BALETOWA
POZIOM 2

MEDIATEKA
POZIOM 3
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