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15:00-17:00 | miejsce: openspace, poziom -1 | czas: 60 min.
Moc pracy w grupie — Darek Figura

Podstawowe ¢wiczenia, pokazujgce potencjat, jaki daje praca w grupie. Od niebanalnych
éwiczen integracyjnych, ice-breakeréw i energizeréw, po zadania wspierajace komunikacje
oraz budujace zespét. Program zaktada przekazanie wiedzy na temat pracy uwzgledniajacej
specyfike procesu grupowego oraz zaprezentowanie konkretnych narzedzi do wykorzysta-
nia. Warsztaty dla osob, ktére chca pozna¢ metody zarzadzania zespotem i dla tych, ktérzy
lepiej chca zrozumie¢ zakres wtasnych zachowan i interakcji w grupie.
Darek Figura — animator kultury, trener, artysta amator. Prezes Fundacji TEAM ,Teatrikon”. Filolog
ukrainski. Pomystodawca i wieloletni koordynator mtodziezowych Spotkan Teatralnych ,Zwierciadta”,
stypendysta MKIDN i Prezydenta Miasta Lublin, zapalony dziatacz NGO, uczestnik wielu projektow
animacyjnych, doswiadczony w pracy z mtodziezg oraz w koordynowaniu prac projektowych.

17:00-17:40 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 40 min.
Otwarcie Koli 2017 — LubLarp

17:40-17:55 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Mow jak TED — Patrycja Krakowiak

Poznaj zasady przygotowania i wystapien méwcoéw konferencji TED/TEDx i wykorzystaj

je w swoich wystapieniach.
Patrycja Krakowiak — od dwach i pét roku wspottworzy TEDxLublin, czyli konferencje, warsztaty i
spotkania, podczas ktérych sg prezentowanie ciekawe idee oraz rozwijana jest lokalna spotecznos¢
otwartych i chcacych zmieniaé swiat ludzi. Jest rowniez wiceprezesem w lubelskim klubie Toastma-
sters, gdzie doskonali swoje umiejetnosci przemawiania publicznego.

18:00-20:00 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 120 min.

Co, gdzie, kiedy 2017 — uczestnicy Koli

Odbywajaca sie na poczatku roku Kola jest dla wielu ekip dobrym miejscem na prezenta-
cje larpow i festiwali planowanych na dany rok. ,Co, gdzie, kiedy” to prezentacje wszyst-

kich tegorocznych larpéw i festiwali w jednym czasie i miejscu. | co najwazniejsze
- w jednym formacie.
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18:00-18:15 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Trzy proste kroki — Marcin Stowikowski

Mowi sie o tym, ze najtrudniejszy pierwszy krok, a kiedy juz go wykonasz, bedzie z gorki.
Jak sprawié¢, zeby osobom, ktére nigdy nie graty w larpy, ten krok nie wydawat sie przepas-
cig nie do przeskoczenia? Przejdziemy przez temat metodg matych kroczkow.

Marcin Stowikowski — rocznik Wielkiego Brata, z wyksztatcenia kulturoznawca, z zamitowania lar-

powiec, gracz i autor gier, propagator i trener larpowy, zwigzany z projektem LubLarp, w trakcie Koli
réwniez zabiegany organizator.

18:00-19:00 | miejsce: Mediateka, poziom O | czas: 60 min.
Typy gracza — Grzegorz Olifirowicz

Podczas warsztatow opowiemy sobie blizej o typologiach graczy wedtug Bartle’a i Mar-

czewskiego. Dzigki nim dowiemy sig, z jakimi graczami mamy do czynienia podczas ses;ji.

Co ich motywuije. | dlaczego w ogole ludzie graja w gry.
Grzegorz Olifirowicz — tworca gier i grywalizacji, trener, animator. Wspottworca studia Mutated Byte.
Cztonek zarzadu Fundaciji Teatrikon. Realizator kilkudziesieciu projektow edukacyjno-kulturalnych.
Wspotpracowat m.in. z Fundacjg TEAM Teatrikon, ITC Lab Centrum Szkolen Informatycznych,
Fundacjg Nowy Staw, Europejskim Forum Studentéw AEGEE, ESN oraz Westhill Consulting. Wspot-
organizator projektow Lublin Jam. Autor ksigzki ,Gamifikacja - 100 sposobdéw gamifikacji Twojego
biznesu”. Wtasciciel bloga grzegorzolifirowicz.pl poswigeconego grom, grywalizacji i biznesowi.

18:00-19:00 | migjsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.
Biznes lubi larpy, ale nie zawsze o tym wie — Joanna Wawiorka-Kamieniecka

Jak moéwi¢ o larpach dla biznesu? Jak rozpoznawaé potrzeby zleceniodawcy? Jak uszy¢
larpa na miare? Gra skoriczona i co dalej?
Joanna Wawiérka-Kamieniecka — ma ponad dziesiecioletnie doswiadczenie we wspotpracy z bizne-

sem, tworzy eventy rozrywkowe, integracyjne i edukacyjne. W zdecydowanej wiekszosci przypadkéw
kluczowymi elementami sg teatr, improwizacja i gra.

18:00-20:00 | miejsce: Mediateka, poziom +3 | czas: 120 min.
Larpotworzenie — konkurs — Anna Rogala

Sprébujcie przez czas trwania konferencji wymysli¢ i opisaé krétko koncepcje larpa w
oparciu o zadany przez organizatoréw temat. Bedziecie tez musieli dodatkowo uwzgled-
ni¢ pewne ograniczenia dotyczace miejsca i sposobu prowadzenia larpa. Oczywiscie nie
chcemy, by kazdy knut swéj pomyst po cichu - potaczymy chetne osoby w czteroosobowe
grupy. Tak, bedziecie mieli okazje wspétpracowaé w zupetnie nietypowych dla Was gru-
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pach kreatywnych. My tez jesteSmy niesamowicie ciekawi, jaki larp moze zaproponowacé

zespot sktadajacy sie z mtodego mitosnika terenéwek, weterana gier post-apo, zwolen-

niczki wolnej formy i twérczyni cyklicznych larpéw spod znaku Swiata Mroku.
Anna Rogala - od kilkunastu lat scenarzystka i organizatorka larpéw, m.in. Gry Gtéwnej na Flam-
bergu czy komedii obyczajowej Stowarzyszenie Mitosnikdw Fantastyki w Mirowie. Najbardziej w
larpach lubi interakcje z innymi ludzmi i tworzenie ciekawych historii. Zawodowo zajmuje sie psy-
chologig zdrowia w pracy i psychologicznymi interwencjami internetowymi. Sedzia konkursu Larpy
Najwyzszych Lotéw (2013), nominowana do Ztotej Maski w kategorii rezyseria za larpa Ztota Wydra
(2015), zdobyta réwniez nagrode Larpa Najwyzszych Lotow 2015 za larpa taska. Koordynator Pro-

gramu Konferencji Larpowej 2016 w Warszawie.

18:00-20:00 | miejsce: Sala Baletowa, poziom +2 | czas: 120 min.
Mam te moc! Czyli o spontanicznosci i roli postaci — Konrad Kowalski

Zastanawialiscie sie kiedys, jak potaczy¢ doktadne odegranie postaci i spontaniczno$é?
Jak nie wypasé z roli, a jednoczesnie pozwoli¢ sobie na petng swobode? Razem sprobuje-
my odkry¢ w sobie moc postaci i mozliwosci z nig zwigzane. Za pomoca role play i klauna-
dy odkryjemy wiele talentéw, a takze bedziemy mie¢ Swietng zabawe.
Konrad Kowalski — mitosnik fantastyki, ognia, teatru i dziatania. Absolwent kulturoznawstwa, aktor,
animator kultury, instruktor i warsztatowiec, prezes LSF ,Cytadela Syriusza”. Ma za sobg setki prze-
prowadzonych zaje¢ animacyjnych, teatralnych, fireshow z dzie¢mi, mtodzieza i dorostymi.

18:20-18:35 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Syndrom Uroborosa — Piotr Milewski

Abysmy rozwijali sie jako twdércy, musimy przekracza¢ granice - na wielu ptaszczyznach.

Jedna z nich jest grupa naszych odbiorcow. Niniejsza prezentacja to zbior przemyslen o

tym, dlaczego nie tylko mozna, ale i trzeba robi¢ gry dla nielarpowcéw. | czym grozi twor-
cza wsobnos¢ srodowiska.

Piotr Milewski — nadmorski gracz i tworca, dumny ojciec takich dzieci jak Hardkon i BlackBox 3City.

18:40-18:55 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Jak to u nas sie zaczeto... — Hanna Sudot, Magdalena Gtowacka

Stalowa Wola, hutnicze miasto potozone gdzies w srodku Puszczy Sandomierskiej,

w ktérym nic z fantastyka zwigzanego si¢ nie dziato... Do czasu. Wszystko zmienito sie,

gdy... Jezeli chcecie postuchaé, od czego nasza przygoda z larpami sie zaczeta,

przyjdzcie na prelekcje :)
Hanna Sudot — z wyksztatcenia technolog zywnosci oraz technik weterynarii. Mitosniczka fantastyki i
larpdw. Po raz pierwszy z larpami zetkneta sie w 2009 roku, kiedy to przyszta na spotkanie Studenckiego
Klubu Mitosnikéw Fantastyki Grimuar. Po ukoriczeniu studiéw wrdcita do Stalowej Woli, gdzie teraz zaczyna
tworzy¢ swoje pierwsze larpy. Wspotzatozycielka grupy larpowej Krdlicza Nora - Larp Stalowa Wola.
Magdalena Gtowacka — z wyksztatcenia germanista. Zawod wykonywany: optyk. Mitosniczka Orientu i
fantastyki. Od 8 lat wolontariuszka w MDK w Stalowej Woli. Kierownik artystyczny zespotu tanca oriental-
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nego Nimbooda. Cztonkini stalowowolskiej grupy larpowej Krolicza Nora. Pomystodawczyni Stalowowol-
skich Spotkan z Fantastyka i Stalowowolskiego Festiwalu Tarica Orientalnego ,Odcienie Orientu”.

19:00-19:15 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Zarobic na larpie? — Grzegorz Olifirowicz

Nazywam sie Grzegorz Olifirowicz i tworze gry. To moja pasja, na ktérej zarabiam.

Podczas swojego wystagpienia opowiem o tym, jak szukaé, znalez¢ i zatrzymac klientow

naszych projektow.
Grzegorz Olifirowicz — tworca gier i grywalizacji, trener, animator. Wspoéttworca studia Mutated Byte.
Cztonek zarzadu Fundacji Teatrikon. Realizator kilkudziesieciu projektow edukacyjno-kulturalnych.
Wspotpracowat m.in. z Fundacjg TEAM Teatrikon, ITC Lab Centrum Szkolen Informatycznych,
Fundacjg Nowy Staw, Europejskim Forum Studentoéw AEGEE, ESN oraz Westhill Consulting. Wspot-
organizator projektéw Lublin Jam. Autor ksigzki ,Gamifikacja - 100 sposobéw gamifikacji Twojego
biznesu”. Wtasciciel bloga grzegorzolifirowicz.pl poswieconego grom, grywalizacji i biznesowi.

19:00-20:00 | miejsce: openspace, poziom -1 | czas: 60 min.
Sesje kreatywne — przygotowanie — LublLarp

Chcesz poprowadzi¢ w trakcie Koli sesje kreatywng, ale nie do konca wiesz, jak sie za
to zabraé? Przyjdz, dostarczymy Ci wszelkich narzedzi, pomozemy sprecyzowacé temat,
postawic cele i zacheci¢ uczestnikéw Koli do pracy nad wybranym tematem.

19:00-20:00 | miejsce: Mediateka, poziom 0 | czas: 60 min.
Syndrom Uroborosa — dyskusja — Piotr Milewski

Abysmy rozwijali sie jako twércy, musimy przekracza¢ granice - na wielu ptaszczyznach.

Jedna z nich jest grupa naszych odbiorcéw. Niniejsza prezentacja to zbior przemyslen o

tym, dlaczego nie tylko mozna, ale i trzeba robi¢ gry dla nielarpowcéw. | czym grozi twoér-
cza wsobnos$¢ srodowiska.

Piotr Milewski — nadmorski gracz i twoérca, dumny ojciec takich dzieci jak Hardkon i BlackBox 3City.

19:00-20:00 | miejsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.
Portret z papuga — zdjecia na larpie, jak to ugryz¢ i sie nie udtawi¢ — Marcin Butryn

Jakie mozna napotka¢ trudnosci podczas pracy z aparatem? Jak najlepiej zorganizowac¢ sesje
portretowa dla graczy? Jak sprawi¢, zeby wszyscy mieli piekne zdjecia i dlaczego zazwyczaj
to sie nie udaje? Spotkanie z Marcinem Butrynem to rodzaj interaktywnego poradnika, dlatego
liczymy réwniez na Wasze uwagi i doswiadczenia. Bez wzgledu na to, czy sam fotografujesz,
czy organizujesz larpa, czy zwyczajnie chciatbys dobrze wyjsé na zdjeciach, na tym spotkaniu
znajdziesz odpowiedz na przynajmniej jedno z tych pytan. A kto wie, moze nawet wszystkie?
Marcin Butryn — absolwent wydziatu Filozofii i Socjologii UMCS, ze specjalizacjg z filozofii kultury.

Zawodowo i z zamitowania fotograf. Na co dzien zajmuje sie dokumentacjg wydarzen artystycz-
nych, wspotpracujac z instytucjami kultury i organizacjami pozarzgdowymi. Finalista Grand Press
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Photo 2016. Najczesciej zajmuje sie reportazem i portretem. Prywatnie mitosnik gtosnej muzyki i
wegierskich arbuzow, fascynat rpg'éw po przejsciach. Czasami zdarza mu sie fotografowac larpy ;]

19:20-19:35 | migjsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Customer service a larpy — jak gracze odbierajg nasz produkt? — Marcin Borowski

Kilka stow o tym, jak gracze odbieraja larpy w kategoriach produktu. Szybkie przejscie
przez to, jak ta tendencja zmieniata sie w ostatnich latach i co z tego wynika. Gars¢é porad
odnosnie tego, jak mozna zaaplikowa¢ schematy customer service w praktyce, aby polep-
szy¢ odbiér imprezy i komunikacje z graczami.
Marcin Borowski — organizator Fantazjady, jedynej w Polsce Gorskiej Fabularnej Gry Terenowej. Pry-
watnie pracuje przy wsparciu klienta jako Support Hero w LiveChacie. Oddany fan pséw, kiepskich
ttumaczen i serii Gothic.

19:40-20:00 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Czy fabuta pomaga w ucieczce — Agnieszka Niedziatek, Archiwum Kryminalne

Agnieszka Niedziatek — wspottworca fabuty w Archiwum Kryminalnym, autorka kilkunastu snena-
riuszy gier kryminalnych Kto Zabit. Od lat zwigzana z branzg eventowa i rozrywkowa.
Archiwum Kryminalne — escape room inny niz wszystkie. Zapewnia emocje i angazuje w historie

kryminalng. W tworzeniu fabuty twércy Archiwum wspétpracowali z lubelskim autorem kryminatow
Marcinem Wronskim. Losy bohaterdw historii toczg sie w roku 1936, a zatem przekraczajgc prog

Archiwum, przenosimy sie w czasie.

SOBOTA, 11 LUTEGO 2017

10:00-11:00 | miejsce: openspace, poziom -1 | czas: 60
Sniadanie larpowe — LublLarp

Sniadanie to najwazniejszy positek w ciggu dnia, dlatego w sobotni i niedzielny poranek
zapraszamy Was na $niadania larpowe. To juz niepisana tradycja, ze wspolnie dzielimy sie
jedzeniem i opowiesciami - wspominamy larpy, opowiadamy o postaciach, snujemy plany
na nadchodzacy sezon... Nie wyobrazamy sobie lepszej atmosfery do niezobowigzujacych
rozmow o larpach niz leniwe poranki jeszcze przed rozpoczeciem punktow programu.
Beda koce, poduszki, kawa, herbata i oczywiscie cos$ do przekaszenia. Mozecie réwniez
przynies¢ swoje jedzenie i podzieli¢ sie nim z innymi. No i zyskacie pewnos¢, ze nie omi-
nie Was zaden poranny punkt programu! ;)

11:00-11:15 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Mapy na larpach — tworzenie i wykorzystanie — Szymon Stacharnczyk

Jak tatwo zrobi¢ mape, gdzie szukaé ciekawych podktadéw mapowych, jakich programow
uzyé. Instrukcja krok po kroku tworzenia mapy zaréwno na potrzeby larpa fantasy, jak i SF.
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Szymon Stachanczyk — lesnik, przyrodnik, wspoétorganizator konwentu Orkon. Larpuje od 13 lat.

11:00-11:15 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Dlaczego to nie dziata — kilka uwag o ekonomii na larpach — Jacek Jakubczak

Money makes the world go around... ale nie na larpach. Istnieje szereg powodow wywra-
cajagcych ekonomie na larpach oraz czynigcych caty system pieniezny niegrywalnym i to
niezaleznie od tego, czy méwimy o ztotych koronach, czy punktach many. Postaram sie
przyblizy¢ najwazniejsze przyczyny tego stanu rzeczy.
Jacek Jakubczak — asystent na Wydziale Ekonomicznym UMCS i mitosnik larpéw. Lubi rozwazaé
dziwne teoretyczne koncepcje i mierzy¢ to, co niemierzalne.

11:00-12:00 | miejsce: openspace, poziom -1 | czas: 60 min.
Sesje kreatywne — przygotowanie — LublLarp

Chcesz poprowadzi¢ w trakcie Koli sesje kreatywng, ale nie do konca wiesz, jak sie za
to zabraé? Przyjdz, dostarczymy Ci wszelkich narzedzi, pomozemy sprecyzowacé temat,
postawic cele i zacheci¢ uczestnikéw Koli do pracy nad wybranym tematem.

11:00-12:00 | miejsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.
Chyba jednak Cie nie skrzywdze, kochanie — Marcin Szurpicki

Wystapienie jest rezultatem obserwacji graczy na kilku larpach, ktére wprost byty nakie-
runkowane na konflikt, a w trakcie ktérych gracze udowodnili, ze tak naprawde mato kto
chce by¢ zty. Antagonisci w grach czesto sag groteskowi, przerysowani, bezpieczni. Wydaje
sie, ze nikt nie chce sie ubrudzié. Dlaczego? Czy na pewno? A co gdyby?
Marcin Szurpicki — gracz od lat nastu, autor od kilku. Wspoéttworzyt Zachéd: Przebudzenie Opowie-
sci, Geas: Pielgrzymka, Mir, The Third Side i wiele mniejszych gier. Granica comfort zone jest dla
niego poczatkiem dobrej zabawy. Prawdziwe uczucia i odczucia to podstawa wszystkiego. Zwolen-
nik prawdy materialnej, prawnik, wyktadowca.

11:00-12:00 | miejsce: Mediateka, poziom Q | czas: 60 min.
Larp na Twojg miare — Monika Maja Borysiewicz

Liznij tego i owego! Tak jak kazdy wybiera ten rodzaj larpéw, ktéry najbardziej mu odpo-
wiada, kazdy rowniez inaczej odbiera jeden i ten sam larp, biorgc z niego to, czego potrze-
buje lub co lubi. Jak przy szwedzkim stole! R6znorodnos¢ gustéw i mozliwo$é sposoboéw
podania pokaze, uzywajac najprostszych sktadnikéw. Kazdy ma swéj jedyny stuszny
przepis na kawe czy najlepsza jajecznice, prawda? Przyjdz, podziel sie nim z innymi. |
przekonaj sie, ze larpy sa pyszne!
Monika Maja Borysiewicz — pracuje w radomskim teatrze, gdzie — z matg przerwg — do dzis rzezbi,
maluje, po czym sie tylko da, naprawia oraz knuje w kazdej skali. Ostatnio coraz czesciej konstru-
uje lalki. Udziat w grach fabularnych traktuje zaréwno jako miejsce do twérczego wyhasania jak i
poligon psychologiczny. Domniemany kinestetyzm, ciekawos¢ kozy i przekonanie, ze wszystko jest
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kuliste, utrzymuije jg w stanie ciggtego zdziwienia.

11:00-13:00 | miejsce: Mediateka, poziom +3 | czas: 120 min.
Larp i jeepform — dwie strony tego samego medalu — Mariusz Kapczynski

Larp i jeepform czesto opieraja sie na wspolnym trzonie - historii. Jednak ze wzgledu na
réznice w formie i podejsciu do przekazywanej opowiesci ta sama historia moze zostaé
ukazana w jeepformie zupetnie inaczej niz na larpie. Na warsztatach sprawdzimy, jak bar-
dzo i dlaczego tak bardzo.

Mariusz Kapczynski — gracz, tworca, pasjonat, nerd - nie lubi pisa¢ o sobie.

11:00-13:00 | miejsce: Sala Baletowa, poziom +2 | czas: 120 min.
Warsztaty: budowanie relacji przed gra — tucja Mank

Jak sprawié, by relacje postaci na grze byly prawdziwe i wiarygodne? Czy warsztaty przed

gra moga w tym pomaéc? Sprawdzimy to w praktyce - wyprobujemy rézne typy ¢wiczen

stosowanych przed larpami i zobaczymy, ktére z nich sg najskuteczniejsze.
tucja Mank — zawodowo zajmuje sie marketingiem, PR-em i HR-em; bywa takze redaktorem oraz
event managerem. Bierze udziat w larpach od siedmiu lat, od pieciu takze je tworzy w ramach Sto-
warzyszenia Larpowego Sabat Team. Koordynator dziatu larpowego na warszawskiej Avangardzie
(2014, 2015) i zjAvie (2014, 2015), twoérczyni konkursow larpowych Ava Larp i Best Player, juror w
konkursie LNL (2015), koordynator komunikacji na warszawskiej KOnferencji LArpowej 2016, dzia-
taczka warszawskiej Fundacji Immersja. W larpach najbardziej ceni mozliwosc¢ tworczej ekspres;ji
oraz rozwoju osobistego, a takze relacje pomiedzy graczami.

11:20-11:35 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Larp jak serial — case study Witcher School — Krzysztof Maj

Cykliczne larpy mocno angazujg i przywigzujg graczy. Kazdy chce kontynuowac i rozwija¢
losy swojego bohatera, kazdy chce przezy¢ kolejne wydarzenia na wtasnej skorze. Jak
skonstruowac¢ larpa, zeby wciagat jak dobry serial, w ktérym gracze ksztattuja fabute? Jak
wyglada to na Witcher School, opowie Krzysztof ,Flapjack” Ma;j.

Krzysztof Maj — gracz i tworca larpow, dziatacz fandomu. Wieloletni cztonek Zielonogoérskiego
Klubu Fantastyki Ad Astra, kapituty Kawalerii Berg, obecnie zwigzany z grupa kreatywng Beyond The
Wood oraz staty wspotpracownik Agencji 5 Zywiotow. Byly scenarzysta postapokaliptycznego larpa
Old Town. Wraz z Kawalerig Berg dwukrotnie zdobyt nagrode Ztote Maski w kategorii: najlepszy MG
Team za gry OldTown: Poczatek (2010) oraz Ostatni Rejs (2013). Dwukrotnie sedziowat konkurs Lar-
py Najwyzszych Lotéw (2013 i 2014). Twarca larpowego festiwalu Replay, scenarzysta larpow: The
Witcher School, Battle Quest, Ostatni Rejs, Space Quest i wielu innych. Wspottworca aplikacji Spindle
- narzedzia do kompleksowego pisania larpow.

11:20-11:35 | migjsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Larp i medycyna — Maciej Antkiewicz
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Krotka prelekcja o medycynie na larpach. Zaréwno od strony organizatoréw, jak i uczestni-

kéw. O tym, co i jak moze zrani¢ ludzkie ciato oraz jak to potem leczyé¢, jak dobrze choro-

wac i umiera¢ na larpie, a takze o tworzeniu i funkcjonowaniu klimatycznych szpitali.
Maciej Antkiewicz — urodzony w Cieszynie, obecnie mieszkaniec Wroctawia. Pasjonat szeroko
pojetej fantastyki, wieloletni uczestnik i twérca larpéw. Zawodowo chirurg naczyniowy pracujgcy w
Uniwersyteckim Szpitalu Klinicznym we Wroctawiu. Hobbystycznie programuije i gra na fortepianie.

11:40-11:55 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15
Larp dokumentalny nie istnieje — Kamil Bartczak

Koncepcja larpa dokumentalnego zaczeta ostatnio zdobywa¢ pewna popularnosé. Idea
jest mozliwie doktadne odwzorowanie okolicznosci historycznych. Podobnie jak w filmie
dokumentalnym, przyjmuje sie tutaj, ze teza autora jest obecna, ale dzieki przedstawieniu
jej jedynie za pomoca obrazu faktycznych wydarzen argumentacja za nig jest rzetelna.
Czy larp jest medium, ktére moze zrealizowa¢ takie zatozenie?
Kamil Bartczak - tworca larpow i teoretyk. Cztonek stowarzyszenia Argos, wspoétautor gier: Geas,
Mir, The Third Side, On The Road i Fight Club. Twdrca Spindle - oprogramowania do wydajnego two-
rzenia kart postaci. Zawodowo - analityk IT.

11:40-11:55 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
,Larpecadto” — propozycja ogdlnej teorii larpowej — Robert Jurczyk

Podstawowym problemem teorii larpowej jest wielka ilo$¢ tekstéw, przez ktére musimy
sie przebi¢, nim bedziemy w stanie zdoby¢ cho¢by pobiezny jej oglad. Aby utatwi¢ nam
wszystkim komunikacje i przyswajanie cudzej wiedzy, wypracowatem zwiezta miniteorie,
ktorg pragne Wam pokrétce przedstawi¢. Mam nadzieje, ze w przysztosci postuzy nam
ona nie tylko do analizy larpéw, lecz takze do ich nauczania. Po prezentacji zapraszam
chetnych do dyskusji w ramach panelu ,Larpecadto i inne perspektywy na teorig larpowa -
dyskusja”.
Robert Jurczyk — larpowiec od prawie dekady, uczestnik wielu zroznicowanych larpéw i gier larpo-
podobnych. Cztonek Liveformu w latach 2012-2016, wychowawca na obozach Twierdzy Fantastyki
od 2016. Student game designu na UKW, cztonek PTBG. Organizator larpow, gier miejskich, gier
bitewnych, rekonstruktor, mitosnik teorii larpowej i zbieracz larpowego szpeju.

12:00-12:15 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Stylistyka hard science fiction - jakie daje nam to mozliwosci
w tworzeniu gier? — Marcin Ziemniak, Maciej Kozubal

Watki zwigzane z ,hard” science fiction (realistyczny opis nauki i techniki) sg do$¢ rzadko
poruszane, a maja duzy potencjat do budowania gier. Nie chodzi nam jednak o zarzucenie
ogromna iloscig detali oraz ,technobabbling”, ale wykorzystanie idei zwigzanych z roz-
wijajagcymi sie technologiami (inzynieria genetyczna, poszerzona rzeczywistos$é, sztucz-
na inteligencja etc.) do tworzenia ciekawych i ztozonych emocjonalnie postaci. Nawet
obecnie mamy czesto wrazenie, ze szybki postep nauki i techniki zaczyna nas przerastacé.
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W niedalekiej przysztosci uczucie, ze swiat nas wyprzedzit, moze by¢ jeszcze silniejsze.
Konfrontacja postaci graczy z technologiag moze by¢ dramatyczna, da¢ mozliwosci do sta-
wiania pytan oraz powodowac¢ wiele emocjonalnych sytuacji. Obecnie pracujemy nad gra
w takiej tematyce i chcielibysmy przedyskutowaé nasze pomysty (setting, sposéb prowa-
dzenia, koncepcje postaci) z zainteresowanymi osobami.
Marcin Ziemniak — mito$nik science fiction i fantasy od dtuzszego czasu (teraz juz kilkanascie lat).
Z tematyka LARP zwigzany od niedawna (1,5 roku) jako gracz. Obecnie prébuje swoich sit réwniez
przy tworzeniu gry - w tej materii stawia pierwsze kroki. Z wyksztatcenia chemik, pracuje na Uniwer-
sytecie Warszawskim.

Maciej Kozubal - od dawna zafascynowany science fiction i fantasy, gtéwnie jako gracz i czytelnik.
Gra w RPG i LARPy od kilku lat, a obecnie tez chce sprobowac stworzy¢ wtasng gre. Z wyksztatcenia
jest fizykiem, koriczy prace doktorskag w Instytucie Fizyki PAN.

12:00-12:15 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Magiczny krag larpa — Kamil Bartczak

Idea i proponowany model magicznego kregu larpa. Z czego sktada sie mindset w trakcie
gry? To trudne do okreslenia cos$, co sprawia, ze turysta z aparatem jest odbierany jako
agresywny intruz w naszym subtelnym larpowym doznaniu? Jak doprowadzi¢ gracza do
Kroliczej Nory Wielkiej Immers;i?
Kamil Bartczak — tworca larpow i teoretyk. Cztonek stowarzyszenia Argos, wspotautor gier Geas,
Mir, The Third Side, On The Road i Fight Club. Twdrca Spindle - oprogramowania do wydajnego two-
rzenia kart postaci. Zawodowo - analityk IT.

12:00-13:00 | migjsce: openspace, poziom -1 | czas: 60 min.
Networking — Bartosz toboda

Zasady sa proste. Pie¢ grup. Pie¢ wybranych przez Was tematéw. Dwadziescia minut na

dyskusje. Powtarzamy trzy razy. START! Szybki, intensywny, inspirujacy sposéb na znale-

zienie sposobu na Wasze najwigksze larpowe bolaczki.
Bartosz toboda — dwudziestosiedmioletni wroctawianin. Uwaza sztuke larpowg za zyzna glebe,
ktdrej od jakiegos czasu jest niesmiatym rolnikiem (Ciato, The Game, Fight Club). Za dnia pracuje
jako QA Think Tank Analyst w firmie Techland, w nocy zamienia sie w potwora pochtaniajgcego
gigantyczne ilosci muzyki. W wolnych chwilach... pogrywa na konsoli, czyta komiksy, wcigga filmy i
seriale. Interesuje sie MMA (Mixed Martial Art) oraz game designem. Chetnie spedza czas ze swoimi
przyjaciétmi, ktérzy nakrecajg go na kolejne projekty.

12:00-13:00 | miejsce: Mediateka, poziom O | czas: 60 min.

,Larpecadto” — propozycja ogdlnej teorii larpowej — Robert Jurczyk

Dyskusja na temat teorii larpowej, tak polskiej, jak i zagranicznej. Dla kogo jest przydatna?
Jakie jej kierunki uwazacie za slepe zautki historii? Co uzna¢ mozemy za warte rozwoju, a

co na pewno hie zadziata w Polsce? Dyskusja powigzana jest z prezentacjg ,Larpecadto -
propozycja ogdlnej teorii larpowej”, ktéra zaréwno pomoze uporzadkowaé tok dyskusji, jak
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i zaprezentuje nowy punkt widzenia.

Robert Jurczyk — larpowiec od prawie dekady, uczestnik wielu zroznicowanych larpéw i gier larpo-
podobnych. Cztonek Liveformu w latach 2012-2016, wychowawca na obozach Twierdzy Fantastyki
od 2016. Student game designu na UKW, cztonek PTBG. Organizator larpow, gier miejskich, gier
bitewnych, rekonstruktor, mitosnik teorii larpowej i zbieracz larpowego szpeju.

12:00-13:00 | miejsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.
Mapy na larpach — warsztaty — Szymon Stachanczyk

Jak tatwo zrobi¢ mape, gdzie szukac ciekawych podktadow mapowych, jakich pro-
gramow uzyc¢. Instrukcja krok po kroku tworzenia mapy zaréwno na potrzeby larpa
fantasy, jak i SF.

Szymon Stachanczyk — lesnik, przyrodnik, wspoétorganizator konwentu Orkon. Larpuje od 13 lat.

12:20-12:35 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Taplanie sie w cieptej wodzie, czyli granie cztonkiem wiejskiej spoteczno-
scitez moze byc fajne — Justyna Czabanowska, Maciej Kosnik

Sadzisz, ze larp, w ktorym nie porusza sie tematéw wielkiej polityki lub nie rozwigzuje
egzystencjonalnych probleméw rodem z epoki dekadentyzmu, jest nudny i nieatrakcyjny?
Pokazemy Ci, ze wcale nie musi tak byé. Za pomoca tatwych srodkéw mozna stworzy¢ gre
opartg na prostych, acz prawdziwych i realistycznych relacjach, ktére dajg graczom duzo
frajdy i wielkie pole do popisu.
Justyna Czabanowska — od 2010 roku szalericzo zakochana w larpach. Jej przepis na udang gre?
Wystarczy jeden impuls, ktdry stanie sig inspiracja, a do tego emocje, emocje i jeszcze raz emocie, a
wszystko napisze sie samo. Zeby dobrze bawi¢ sie na larpie, nie musi wcale grac pierwszych skrzy-
piec, uprawia¢ wielkiej polityki ani ratowac swiata. Przede wszystkim liczy sie wiez ze swojg postacia.
Maciej Kosnik — energiczna, mata kulka, ktéra zawsze z entuzjazmem podchodzi do swoich po-
mystow. Wielki fan grania i tworzenia prostych, nieskomplikowanych postaci, ktére nie umierajg w
zimnej wodzie i nie stojg na $wieczniku.

12:20-12:35 | migjsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Bohater nie-zalezny, czyli jak stworzy¢ dobrego NPCa — Bartek Zioto

NPC nie sg wazni, oni majg jedynie stuzy¢ graczom, prawda? Daj mi 15 minut, a przeko-
nam Cig, ze jest zupetnie inaczej. | nawet jeszcze powiem, jak zrobi¢ to dobrze. Wraz z
przyktadami prosto z The Witcher School.
Bartek Zioto —larpowiec od 2002, ale gracz od trzeciego roku zycia. Autor wielu gier, artykutéw na
ich temat, konwentow czy festiwali larpowych. Wtasne gry prowadzit takze za granicg, obecnie
larpami zajmuje sie zawodowo. Wierzy w interdyscyplinarnosc gier jako ogotu i w to, ze w larpy sg
dopiero na poczatku swojej drogi.
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12:40-12:55 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Gtowologia walki wrecz — Piotr Smolanski

Lateksido z punktu widzenia siedzgcej w nas matpy, czyli co dzieje sie w czto-
wieku w sytuacjach bojowych na larpach. Czemu gracze, kt6rzy naprawde chca
walczyé, tak czesto nie walczg i jaki wptyw majg na to przywodcy.

Piotr Smolanski — larpowiec, programista, rekoludek, maruda.

12:40-12:55 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
To, czego chcesz, jest ttem? — Aleksandra Tomicka-Kaiper

NPC - nieodzowny element larpa czy przezytek? Tto czy maszyneria wprawiajgca gre w
ruch?
Aleksandra Tomicka-Kaiper — z wyksztatcenia historyk wojskowosci. W pierwszego larpa zagrata w
1996 roku na Szedariadzie i stamtad wyniosta fandomowg ksywke. Od 1996 zwigzana z Orkonem,
od 2003 réwniez w rolach wspot- i organizatora konwentu. Na state przebywa w mglistym Albionie,
co nie przeszkadza jej czujnie sledzi¢ polskiego larpowego fandomu i zachodzgcych w nim zmian.
Niedobor larpow we krwi pokrywa wymyslaniem nowych, nigdy niezrealizowanych.

13:00-14:30 | miejsce: wszystkie przestrzenie konferencji | czas: | 90 min.
Sesje kreatywne — uczestnicy Koli

Sesje kreatywne to przestrzen i sposéb, zeby w programie tegorocznej Koli znalazly sie
tematy, ktore aktualnie angazujg srodowisko. To kolejny krok, by da¢ uczestnikom szan-
se poruszenia waznych spraw, wyprowadzenia dyskus;ji z kuluaréw, ustyszenia nowych
gtosoéw, znalezienia rozwigzan na trawigce bolgczki. Chcemy przeszczepi¢ na nasz grunt
pomyst co-creative sessions, z ktérym zetkneli$my sie na Knudepunkcie 2015 w Danii. W
harmonogramie Koli przeznaczamy 1,5 godziny (w sobote przed obiadem) wytacznie na
tematy zgtoszone przez uczestnikéw. W tym czasie nie odbywaja sie zadne inne punkty
programu.

16:00-16:15 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Jak zostac wiadcg czasu? — Katarzyna Karpinska

Jak zmiesci¢ stulecia w jedng godzine? Jak cofa¢ sie w czasie? Jak wiarygodnie pokazaé
przemijanie pokoleni? Na te i inne pytania postaram sie odpowiedzie¢ w swoim krétkim
wystapieniu oraz zaprezentowaé¢ pare mechanizmow, ktére pozwolg Wam dowolnie bawi¢
sie motywem czasu na larpach, zeby opowiedzie¢ Waszg historie w catosci i bez potrzeby
faktycznego grania non stop przez tydzien.
Katarzyna Karpinnska —urodzona w Lublinie, mieszkajgca dtugo na wschodzie Europy i osiadta w
Warszawie. Fan dobrego i solidnego larpowania oraz wrég przekombinowanego przerostu formy
nad trescig. Hobby: wtrgcanie do rozmdéw zdania ,no a w Ros;ji..."
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16:00-17:00 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 60 min.
Ankieta larpowa 2016 — Dominik Dembinski

0d 2012 roku z inicjatywy Dominika Dembinskiego przeprowadzana jest ankieta larpowa

dotyczaca graczy/twoércéw oraz larpéw w danym roku. Na spotkaniu autor przedstawi

wyniki kolejnej edycji badania ukazujgcego polskie srodowisko larpowe w liczbach.
Dominik Dembinski — pét-hanzeacki, pét-gornoslaski organizator larpow filmowych, bohaterskich i
spektakularnych (jak sam lubi powtarza¢ w tempie 220 stow na minute). Autor licznych artykutdw
skupionych wokot rozmaitych elementdw designu larpowego. Do jego najszerzej rozpoznawalnych
projektow naleza: seria larpow New Age, All my Loving oraz (wspdt)zapoczatkowanie serii College of
Wizardry. W prywatnym zyciu przedsiebiorca, restaurator i browarnik.

16:00-17:00 | miejsce: Mediateka, poziom O | czas: 60 min.
Ztote Maski — co dalej? — Julia Kowalska, Michat Karzynski

0d 2010 roku Ztote Maski sg statym punktem na polskiej scenie larpowej i co roku od-
bywaja sie na Festiwalu Fantastyki Pyrkon. Przez 6 lat inspirowaty twdrcéw, promowaty
larpy, a przede wszystkim zapewniaty wielka rozrywke uczestnikom Pyrkonu. W tej chwili
jednak konkurs stoi w miejscu, a my potrzebujemy Waszej pomocy. Larpowcy, co dalej ze
Ztotymi Maskami? W ktorg iS¢ strone? Zapraszamy na dyskusje.
Julia Kowalska — organizatorka bloku larpowego na Pyrkonie, wczesniej organizatorka bloku larpo-
wego na Coperniconie, obecnie zwigzana ze Stowarzyszeniem Gier i Mitosnikdw Fantastyki Thorn.
Michat Karzyniski — gtowny koordynator najwiekszego Festiwalu Fantastyki w Polsce - Pyrkonu,
zwigzany z Poznanskim Klubem Druga Era.

16:00-17:00 | miejsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.
Helperzy i enpece — poradnik wspétpracy z wolontariuszem — Agata Swistak

Na niemal kazdym larpie wykorzystuje sie wsparcie wolontariuszy - ta prezentacja ma za
zadanie uporzadkowac rézne ,oczywistosci” na temat tego, jak ta wspétpraca powinna
wygladaé. W jaki sposob zrobié larpa, nie zabi¢ siebie i innych, a przy tym wszystkim... nie
zwariowac?
Agata Swistak — feministka, liderka, organizatorka larpéw. Na co dzien pracuje jako koordynatorka
wolontariuszy, maczam palce w blockbusterach na polskich zamkach i Larp Design Conference.
Pod ostong nocy przebieram sie za Super-Dziobaka i staram sie nies¢ zmiane w Swiecie larpow:
prowadze warsztaty i wyktady, pisze scenariusze i pojawiam sie wszedzie tam, gdzie dzieje sie cos
ciekawego.

16:00-17:00 | miejsce: Mediateka, poziom +3 | czas: 60 min.
AAAAA Larpa kupie — Mikotaj Wicher, Danai Chondrokouki

Czy larp to produkt? Czy gracz jest klientem i obowigzuje zasada ,ptace i wymagam”? Po
krotkim wprowadzeniu odbeda sie warsztaty, ktorych celem bedzie odpowiedz na powyz-
sze pytania oraz wypracowanie rozwigzan.
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Danai Chondrokouki — zarazona bakcylem organizacyjnym od 2010 roku, na koncie ma Grojkony,
Flamberg oraz Polcon, obecnie jej oczkiem w gtowie jest Dreamhaven. Zawodowo - kolekcjonerka
doswiadczen i ttumacz.

Mikotaj Wicher — cztowiek, ktorego cate doroste zycie zwigzane jest z larpami. Od pewnego czasu
profesjonalny tworca. Wielokrotny laureat nagréd larpowych, trener w szkoleniach LublLarp, sedzia w
konkursach, dziatacz srodowiskowy. Redaktor ,Ksiegi Larpéw Polskich”.

16:00-17:00 | miejsce: Sala Baletowa, poziom +2 | czas: 60 min.
Postaci drugoplanowe — Weronika Peter

16:20-16:35 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Liznij tego i owego. Larp ze smakiem — Monika Maja Borysiewicz

Jest takie popularne stwierdzenie, ze jesli czegos$ nie ma w internecie, to nie istnieje.
Inne stwierdzenie méwi, ze dobrze zaprojektowanej rzeczy nie wida¢, bo po prostu dzia-
ta. Przyjrzyjmy sie razem fenomenowi ludzkich zmystéw pod katem wykorzystania ich w
grach. Bo cztowiek to catkiem niezle zaprojektowany obiekt. Zaraz, zaraz, tego nie byto w
internecie...
Monika Maja Borysiewicz — pracuje w radomskim teatrze, gdzie — z matg przerwa — do dzis rzezbi,
maluje, po czym sie tylko da, naprawia oraz knuje w kazdej skali. Ostatnio coraz czesciej konstru-
uje lalki. Udziat w grach fabularnych traktuje zaréwno jako miejsce do twoérczego wyhasania jak i
poligon psychologiczny. Domniemany kinestetyzm, ciekawos¢ kozy i przekonanie, ze wszystko jest
kuliste, utrzymuije jg w stanie ciggtego zdziwienia.

16:40-16:55 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Zmyst wechu — zastosowania larpowe — Andrzej Pierzchata

Stow kilka na temat celowego wykorzystania zmystu wechu na polskich larpach, jak i
potencjalnych mozliwosci rozwojowych w tym kierunku.

Andrzej Pierzchata - historyk specjalizujacy sie w tematach, ktdre nikomu nic nie mowig. Z zamitowania twérca
cyklikdw. Twarca recenzji i artykutdw larpowych, nie catkiemn pojmujacy, ze ludziom nie chee sie czyta¢ AZ TYLE.

17:00-17:15 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
»Widzisz to, co ja?” — jak symulowac¢ subiektywna percepcje — Michat Mochocki

Sny, wizje, halucynacje, ztudzenia. Nadnaturalnie czute zmysty. Postrzeganie pozazmy-
stowe. Wszelkie formy subiektywnej percepcji, skutkiem ktérej postaé odbiera $wiat gry
inaczej niz inni. Jakimi technikami mozna to symulowaé w larpach? Jak przekazywaé
informacje graczom, by jedni widzieli odmiennie od drugich?
Michat Mochocki — za mtodu twdrca larpéw historycznych w settingu “Dzikich Pol”, na starosc -
akademicki badacz i popularyzator edu-larpéw (tez czesto historycznych). Organizator specjalizagji
“Gamedec - badanie i projektowanie gier" na Humanistyce 2.0 UKW w Bydgoszczy, gdzie larp design
zajmuje pokazne miejsce w programie.
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17:00-17:15 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Erotyka w larpach — podsumowanie ankiety — Kamil Bartczak

Jaka czes¢ larpowcow jest sktonna odgrywacé sceny erotyczne? Jak rozktadaja sie orien-
tacje seksualne w naszej spotecznosci? W jakiej formie larpowa erotyke lubimy najbar-
dziej? Bedziesz miat okazje dowiedzie¢ sie w krotkiej prezentacji przeprowadzonej w
srodowisku ankiety.
Kamil Bartczak — tworca larpow i teoretyk. Cztonek stowarzyszenia Argos, wspotautor gier Geas,
Mir, The Third Side, On The Road i Fight Club. Tworca Spindle - oprogramowania do wydajnego two-
rzenia kart postaci. Zawodowo - analityk IT.

17:00-18:00 | miejsce: Mediateka, poziom O | czas: 60 min.
Projektowanie kultury larpowej — Dominik Dembinski

Na larpa, poza szeregiem swiadomie projektowanych elementéw, sktada sie caty wachlarz
zazwyczaj niedostrzeganych mechanizméw psychologicznych i spotecznych. Wspélnie
buduja one szeroko pojeta ,kulture” wokét wydarzenia. Nieraz ta kultura stanowi kluczowy
element doswiadczenia, a jej Swiadome projektowanie moze pozwoli¢ nam na udosko-
nalenie gry, poprawe bezpieczenstwa lub rozwiniecie catej spotecznosci wokét larpa. ,Pro-
jektowanie kultury larpowej” sktada sie z 20-minutowej prezentacji potagczonej z intensyw-
na 10-minutowa dyskusja oraz (po krétkiej przerwie) 20-minutowymi warsztatami.
Dominik Dembinski — pét-hanzeacki, pot-gornoslaski organizator larpow filmowych, bohaterskich i
spektakularnych (jak sam lubi powtarza¢ w tempie 220 stéw na minute). Autor licznych artykutéow
skupionych wokét rozmaitych elementéw designu larpowego. Do jego najszerzej rozpoznawalnych
projektéw naleza: seria larpow New Age, All my Loving oraz (wspdt)zapoczatkowanie serii College of
Wizardry. W prywatnym zyciu przedsiebiorca, restaurator i browarnik.

17:00-18:00 | miejsce: FOyer, poziom +2 | czas: 60 min.
Postac moich marzen — Agata Godun, Piotr Gacuta, Rafat Zukowski

Czy wymyslites postag, ktérg bardzo chciatbys zagrag, ale nikt jeszcze nie stworzyt pasu-
jacego do niej larpa? A moze udato Ci sie wcieli¢ w taka role, a odgrywanie jej nie sprawito
Ci spodziewanej satysfakcji? Porozmawiajmy o oczekiwaniach wobec postaci larpowych i
o ich konfrontacji z rzeczywistoscia.

Agata Godun, Piotr Gacuta, Rafat Zukowski — Zywiotaki. Woda, Ziemia i Ogien.

17:00-19:00 | miejsce: Mediateka, poziom +3 | czas: 120 min.
Nanolarp — walka z czasem — Mikotaj Wicher

Wystapienie bedzie opisywaé na przyktadzie larpa Alien stworzonego na Liveconie w
2015 jeszcze inny sposo6b na zdefiniowanie nanolarpa. Idea jest prosta: nanolarp to larp,
ktorego szybciej sie pisze niz gra. Przyjdz i przekonaj sie, ze stworzenie larpa nie musi
ciagnac¢ sie w nieskonczonos$¢ i moze byé zabawa! Po krétkim wystapieniu podsumowuja-
cym doswiadczenia, zapraszam chetnych na udziat w godzinnej sesji kreatywnej, gdzie w
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trzyosobowych zespotach sprobujemy stworzyé¢ gre spetniajgca kryteria. Nastepnie chetni
beda mogli zagraé¢ w ukonczone gry.

Mikotaj Wicher — Cztowiek, ktdrego cate doroste zycie zwigzane jest z larpami. od pewnego czasu
profesjonalny tworca. Wielokrotny laureat nagréd larpowych, trener w szkoleniach LublLarp, sedzia w
konkursach, dziatacz srodowiskowy. Redaktor ,Ksiegi Larpéw Polskich”.

17:00-18:00 | miejsce: Sala Baletowa, poziom +2 | czas: 60 min.
Karta, karteczka, stowem czy piescig?
Warsztaty mechaniki walki w larpach — Katarzyna Karpinska

Kolejne warsztaty z cyklu ,sex, violence & rock ,n’ roll”! Na ostatniej KOLI zapozna-
liscie sie juz z kreatywnymi mechanikami seksu, wiec przyszta pora na mechaniki
walki. Wyprébujecie na wtasnej skorze r6zne metody i stoczycie epickie pojedyn-
ki! Uwaga! Do wziecia magiczne pudetko z tajemniczg nagroda!
Katarzyna Karpinska — urodzona w Lublinie, mieszkajgca dtugo na wschodzie Europy i osiadta w
Warszawie. Fan dobrego i solidnego larpowania oraz wrég przekombinowanego przerostu formy
nad trescig. Hobby: wtrgcanie do rozmdw zdania ,no a w Ros;ji...".

17:20-17:35 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Mistrzowie trzeciego planu — Aleksandra Bromblik

Prezentacja ma na celu prébe zebrania pomystéw na zapewnienie dobrej zabawy posta-
ciom zapetniajgcym trzeci plan larpa. Zacznie sie od opisania trzyplanowej struktury gry
oraz wizualizacji uktadu powigzan miedzy postaciami w tego typu grze.

Aleksandra Bromblik — wychowanka lubelskiej szkoty larpowania.

17:20-17:35 | migjsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Jide czy nie ide?” — czy mozna gra¢ pod wptywem alkoholu? — Zuzanna Piekarska

Wydarzenia sezonu 2015 sprowokowaty wsrod graczy larpéw terenowych burzliwe dysku-
sje na temat spozywania alkoholu podczas trwania gry. Niektérzy twércy podjeli kroki ma-
jace na celu zupetne wyeliminowanie go ze swoich wydarzen, co spotkato sie ze skrajnymi
reakcjami graczy. Aby lepiej pozna¢ zjawisko spozywania alkoholu na larpach terenowych,
wsrdd graczy zostaty przeprowadzone badania na temat jego wptywu na interakcje z in-
nymi uczestnikami oraz na jakos$¢ gry. Podjeta zostata préba odpowiedzi na pytanie: ,Czy
istnieje uniwersalna ilo$¢ alkoholu, po ktérej mozna bezpiecznie przystapi¢ do gry?”.
Zuzanna Piekarska — na co dzien studentka antropologii fizycznej na Uniwersytecie Przyrodniczym
we Wroctawiu. Po godzinach uczestniczka larpow terenowych, charakteryzatorka, mitosniczka
teatru i improwizacji. Rokrocznie, tgczac zainteresowania dotyczace larpow z wiedzg uzyskang na
studiach, przeprowadza badania dotyczace polskiego srodowiska graczy i tworcéw gier terenowych.
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17:40-17:55 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Karta postaci na papierku po cukierku — Kamila Kotodziegj

Czy dobra karta postaci musi sktadac¢ sie z kilku stron A4? A moze zmiesci sie na skrawku
papieru? A co, jesli w ogdle zrezygnujemy z jej papierowej reprezentacji? Mozliwosci sa
nieskonczone. Zobacz najbardziej typowe oraz ekstremalne przyktady kart i dowiedz sie,
jak zastosowac je u siebie.
Kamila Kotodziej — studentka badania i projektowania gier, wspozatozycielka stowarzyszenia
Liveform, z ktérym wspotpracowata do niedawna. Gra w larpy od 2010 roku, a od czterech lat sama
je tworzy. W tym czasie organizowata kilka duzych eventow, m.in. New Age 2013, Zombie Escape,
Katowce Live, jako tworczyni scenariuszy i postaci. W jej dziatalnos¢ wehodzg rowniez inne projekty,
jak konwenty (Fantasy Day), prelekcje idotyczace larpow, gry dla mtodziezy oraz gry miejskie.

17:40-17:55 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Skala molestowania seksualnego
w polskim srodowisku larpowym — Kamil Bartczak

Przeprowadzona zostata ankieta badajgca skale molestowania seksualnego na polskich
larpach i w trakcie zwiazanych z nimi imprez. Udato sie zebraé niemal 500 odpowiedzi.
Czas na prezentacje wynikow.
Kamil Bartczak - tworca larpow i teoretyk. Cztonek stowarzyszenia Argos, wspotautor gier Geas,
Mir, The Third Side, On The Road i Fight Club. Twdrca Spindle - oprogramowania do wydajnego two-
rzenia kart postaci. Zawodowo - analityk IT.

18:00-18:15 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Postaci — pisac czy projektowac? — Aleksander Tukaj

Prelekcja, w ktdrej poznacie odpowiedz na pytanie, czy zdolnosci pisarskie to warunek
niezbedny i wystarczajacy, by tworzy¢ dobre postaci na larpa. Dowiecie sie, jak - zaczyna-
jac od kilku zdan - zbudowac role, ktéra zapewni caty dzien rozrywki i jak zminimalizowa¢
ilo$¢ pracy niezbednej do tworzenia postaci na duze gry.
Aleksander Tukaj — z wyksztatcenia psycholog, z pasji twérca larpowy. Zdobywca Slgkfy dla twércy
roku oraz Ztotej Maski za rezyserie larpa Wszystko dla N. we wspodtautorstwie z Mikotajem Wichrem.
Wspotzatozyciel oraz aktywny cztonek Cieszynskiego Forum Fanatykow Fantastyki od 2005 roku,
a nastepnie od 2012 roku Stowarzyszenia Liveform. Gtéwny scenarzysta serii LARP'Ow New Age.
Zarabia na zycie, projektujgc escape roomy, gry szkoleniowe i edukacyjne.

18:00-18:15 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.

Zdrowie psychiczne graczy - zasady BHP na larpach — Anna Rogala

Czego twdrcy moga sie spodziewac ze strony graczy, czyli czesto wystepujace problemy
psychiczne. Co tworcy i gracze moga zrobi¢ dla bezpieczenstwa i dobrej zabawy wszystkich

zainteresowanych oraz dlaczego to wspoélna odpowiedzialnos¢ obu stron. Bonusowo - czy i
kiedy mozemy wykorzystywac larpy do rozwigzywania swoich probleméw psychicznych.
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Anna Rogala - od kilkunastu lat scenarzystka i organizatorka larpéw, m.in. Gry Gtéwnej na Flam-
bergu czy komedii obyczajowej Stowarzyszenie Mitosnikdw Fantastyki w Mirowie. Najbardziej

w larpach lubi interakcje z innymi ludzmi i tworzenie ciekawych historii. Zawodowo zajmuje sie
psychologig zdrowia w pracy i psychologicznymi interwencjami internetowymi. Sedzia konkursu
Larpy Najwyzszych Lotéw (2013), nominowana do Ztotej Maski w kategorii rezyseria za larp Ztota
Wydra (2015), zdobyta rowniez nagrode Larpa Najwyzszych Lotow 2015 za larp taska. Koordynator
Programu Konferencji Larpowej 2016 w Warszawie.

18:00-19:00 | miejsce: Mediateka, poziom 0 | czas: 60 min.
Gdzie jest ten wymarzony swiat? — Michat Rogala, Piotr Kucharski

Dyskusja na temat sposobow adaptacji i tworzenia swiatow dla duzych larpéw. Czego
potrzebuja gracze, czego potrzebuje twérca? Co to znaczy dobry swiat dla larpa?
Michat Rogala — w larpy gra od 17 lat, a od 15 takze je tworzy. Najwiecej w zyciu zrobit larpéw fan-
tasy, ale jego ulubiona konwencja to science-fiction. Najwazniejsza w larpach jest dla niego fabuta,
tworzona wspalnie przez scenarzystow i graczy. Jego najblizsi przyjaciele do dzisiaj do korca nie
wiedzg, czym sie zawodowo zajmuje, ale ma to na pewno cos wspdlinego z bankami i IT. Mitognik
historii i dobrego jedzenia.
Piotr Kucharski — rodowity todzianin, larpuje od 2003 roku z réznym natezeniem. Zwyczajowo
zwigzany z konwentem Flamberg. Wychowany na ksigzkach Terry’ego Pratchetta, propagator hasta
,humor to jedyna obrona przed podstepnymi zakusami szarej rzeczywistosci’. Prywatnie konsultant
jezykowy/marketingowiec. Gdyby miat patronusa, to bytaby to panda.

18:00-19:00 | migjsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.
Pimp my play! — Aleksandra Ososinska

W zyciu chyba kazdego gracza przychodzi taki moment, gdy méwi sobie ,kurcze, bawitem
sie dobrze, ale mogtbym sie bawié¢ o wiele lepiej, gdyby tylko...” Sporo tych ,gdyby” zalezy
od nas samych i naszego przygotowania do gry. Co zrobi¢, zeby byto lepiej? O czym poroz-
mawiac ze wspétgraczami, zeby wspiera¢ takze ich gre? Jakie pytania warto zada¢ twor-
com? Jesli masz pomyst, jak odpowiedzie¢ na te kwestie - zapraszam na burze mézgoéw,
w trakcie ktorej stworzymy zbior wskazéwek, jak przygotowac sie do larpa, by zapewnié
sobie (i innym) jak najlepszg gre (zabawe?).
Aleksandra Ososinska — gra w larpy od 2008 roku. Laureatka pierwszej Ztotej Maski dla Najlep-
szego Gracza, w latach 2011-2015 takze organizator konkursu. Pracowata przy tworzeniu takich
gier, jak: College of Wizardry, Inside Hamlet, The Solution. Napisata setki stron kart postaci, chociaz
pisania szczerze nie cierpi. Jej larpowe marzenie to gra o amerykanskim high school w konwencji
iluzji 360 stopni, na ktdrym mogtaby zagra¢ cheerleaderke.

18:00-19:00 | miejsce: Sala Baletowa, poziom +2 | czas: 60 min.
Za twardy? Nie. Za miekki? Nie. To co z nim? Fajny, nie? Bron larpowa $wia-
ta oraz sposoby odgrywania walk — Remigiusz Maciupa

Jak sprawi¢, aby walki na larpie byty efektowne i realistyczne? Bezpieczna ma by¢ bron
czy jej uzytkownicy? Mechanika walki - pomaga czy przeszkadza? Poréwnanie ,lateksow”
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od réznych producentéw.

Remigiusz Maciupa — gracz i tworca larpow, prekursor ,hardcore larpingu” w Polsce, twérca Wioski
Fantasy, producent kostiumow i rekwizytéw oraz broni larpowe;.

18:20-18:35 | migjsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Porzucic workologie — Piotr Milewski

Workologia to termin, ktéry zdefiniowat Mikotaj Wicher podczas drugiej edycji Hardkon
Larpers’ Retreat. Oznacza ona larp, ktéry wszystkie postacie rozpoczynaja na tym samym
etapie ,podrézy bohatera”. Tymczasem nie musi i chyba nie powinno tak byé. Prezentacja
bedzie wigc o tym, czym jest monomit i podréz bohatera oraz jak maja sie one do wspét-
czesnych typologii graczy.

Piotr Milewski — nadmorski gracz i twaérca, dumny ojciec takich dzieci jak Hardkon i BlackBox 3City.

18:20-18:35 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Larpy w pracy z mtodziezg - studium przypadku — Jakub Gdyk

Krotkie spotkanie, w trakcie ktorego autor opowie o swoich doswiadczeniach w pracy z

miodziezg, podczas ktorej zatozyt sobie jeden gtowny cel: popularyzacje fantastyki oraz

zagadnien zwigzanych z RPG i LARPami. Autor po prezentacji zaprasza do dyskusji.
Jakub Gdyk - dziatacz spoteczny, mitosnik larpow i gier RPG. Twdérca obozdéw fantasy i wydarzen
angazujacych takie formy rozrywki, jak gry terenowe, jeepformy czy gry miejskie. Cztonek grupy
zaktadajgcej Wioske Fantasy w Kunkowcach pod Przemyslem. Prywatnie student oraz marketingo-
wiec, ktéry w praktyce przekonat sie, ze na swojej pasji da sie zarobic.

18:40-18:55 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Pie¢ sposobow, jak by¢ Beznadziejnym Game Designerem — Bartosz t oboda

Projektanci gier majag swietna prace. Tworzac postaci, fabuty, mechaniki, scenerie, rekwi-
zyty i wiele innych elementow sktadowych gier, sprawiamy, ze gra daje ,rados¢”. Oto pieé¢
najbardziej problematycznych i najbardziej powszechnych btedéw, ktore popetniamy przy
projektowaniu gier, w konteks$cie naszych projektéw, zespotéw i nas samych.
Bartosz toboda — dwudziestosiedmioletni wroctawianin. Uwaza sztuke larpowg za zyzng glebe,
ktorej od jakiegos czasu jest niesmiatym rolnikiem (Ciato, The Game, Fight Club). Za dnia pracuje
jako QA Think Tank Analyst w firmie Techland, w nocy zamienia sie w potwora pochtaniajgcego
gigantyczne ilosci muzyki. W wolnych chwilach... pogrywa na konsoli, czyta komiksy, wcigga filmy i
seriale. Interesuje sie MMA (Mixed Martial Art) oraz game designem. Chetnie spedza czas ze swoimi
przyjaciétmi, ktérzy nakrecajg go na kolejne projekty.

18:40-18:55 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
O edu-larpach w teorii — Marta Szmigiel

Ta prezentacja przyblizy Wam idee tworzenia i prowadzenia larpéw edukacyjnych dla dzie-
ci i mtodziezy. Odpowie zaréwno na przyjemne pytania dotyczace inspiracji czy odswie-
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zania szkolnej nauki, jak i na te trudniejsze, zwigzane z przyziemnymi realiami systemu
edukacji czy logistyka i finansami. Bedzie tez wprowadzeniem do drugiej czesci dotycza-
cej praktyki edu-larpowe;j :)
Marta Szmigiel — na co dzien nauczycielka i edukatorka z wyksztatceniem pedagogicznym. W
ramach studiow i prac badawczych tworzy oraz opisuje zagadnienie edu-larpéw. Wspottworczyni
i dziataczka Stowarzyszenia Liveform, aktywny larpowiec, zdobywczyni Ztotej Maski w kategorii
Najlepszy Gracz w roku 2015. Z pasji do larpdw i nauczania organizowata takie edu-larpy, jak: W
Basniowej Krainie, Akademia Bohaterdw, Przebudzenie Opowiesci — interaktywne lekcje biblioteczne,
Stowianski dzien: od wschodu do zachodu Storica.

19:00-21:00 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 120 min.
FuckUp Night — dzielimy sie larpowymi porazkami — Jakub Krassowski

Podzielmy sie¢ naszymi btedami w tworzeniu i organizacji larpéw. O pozytywnych doswiad-
czeniach mowi sie tatwo, ale to porazki stanowia najwieksza nauke — zaréwno dla nas,
jak i innych twércéw w Polsce. Oszczedzmy sobie koniecznosci uczenia sie wytacznie na
swoich btedach - poznajmy btedy innych!
Jakub Krassowski — gdariszczanin, ktéry pét zycia spedzit na wygnaniu w Warszawie. Z wyksztat-
cenia trener rozwoju osobistego, pracuje w sprzedazy. Rozpoczat larpowanie w roku 1999. Zwigzany
kiedys z ruchem rekonstruktorskim i amatorskg sceng muzyczng, obecnie fan dobrej kuchni. Larpo-
wo aktywny w zespole BlackBox 3City.

19:00-19:15 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Przed wyruszeniem w droge nalezy zebrac druzyne — Michat Rogala, Jakub Ziobron

Druzynowa gra terenowa, jeden z najstarszych modeli tworzenia gier na polskiej scenie
larpowej. Chcemy przedstawié¢ jego geneze, opowiedzie¢ o kierunkach rozwoju na przykta-
dzie Flambergu. Chcemy krytycznie spojrze¢ na zalety, wady oraz potencjat, jaki sie kryje
za tym mocno juz leciwym podejsciem.
Michat Rogala — w larpy gra od 17 lat, a od 15 takze je tworzy. Najwiecej w zyciu zrobit larpéw fan-
tasy, ale jego ulubiona konwencja to science-fiction. Najwazniejsza w larpach jest dla niego fabuta,
tworzona wspolnie przez scenarzystow i graczy. Jego najblizsi przyjaciele do dzisiaj do korica nie
wiedzg, czym sie zawodowo zajmuje, ale ma to na pewno cos wspolnego z bankami i IT. Mitosnik
historii i dobrego jedzenia.

Jakub Ziobror — gra w larpy od 1999 roku, wieloletni cztonek Slgskiego Klubu Fantastyki, od 2009
roku zwigzany z konwentem Flamberg. Od dwdch lat wspottoworzy tam Gre Gtéwng. Zawodowo
zajmuije sie projektowaniem gier komputerowych, obecnie pracuje w firmie Artifex Mundi. Prywatnie
zwolennik teorii wyzszosci pséw nad kotami i spokojny optymista.

19:00-20:00 | miejsce: Mediateka, poziom O | czas: 60 min.
Pte¢ postaci i pte¢ gracza — a co, jesli beda ré6zne? — Katarzyna Karpinska

Czy w RPGach lub grach komputerowych czesto grasz dzielnego wojownika, a na LAR-
Pie sredniowiecznym potykasz sie o dtugg suknieg lub siedzisz w namiocie i wyszywasz
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krzyzykiem? Czy moze czesto marzytes o graniu sprytnej wdowy na wydaniu, ktéra swoimi
intrygami czeka na zgarniecie majatku kolejnego meza-jelenia, czy po raz kolejny mu-
sisz by¢ tym mezem-jeleniem? Czesto zachowanie poprawnej konwenciji historycznej lub
fabularnej wymaga przypisania konkretnych rél poszczeg6lnym ptciom. Czy powinno to
blokowa¢ gracza przed wyborem doktadnie takiej roli, jaka sprawi mu rados¢ w grze? Bez
wzgledu na pte¢ - dyskusja.
Katarzyna Karpinnska — urodzona w Lublinie, mieszkajgca dtugo na wschodzie Europy i osiadta w
Warszawie. Fan dobrego i solidnego larpowania oraz wrég przekombinowanego przerostu formy
nad trescig. Hobby: wtrgcanie do rozmow zdania ,no a w Ros;ji..."

19:00-20:00 | miejsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.
O edu-larpach w praktyce — Marta Szmigiel

Warsztaty praktyczne bedace uzupetnieniem wystgpienia, poswiecone tworzeniu i prowa-
dzeniu larpéw edukacyjnych dla dzieci i mtodziezy.
Marta Szmigiel — na co dzieri nauczycielka i edukatorka z wyksztatceniem pedagogicznym. W
ramach studiéw i prac badawczych tworzy oraz opisuje zagadnienie edu-larpéw. Wspottworczyni
i dziataczka Stowarzyszenia Liveform, aktywny larpowiec, zdobywczyni Ztotej Maski w kategorii
Najlepszy Gracz w roku 2015. Z pasji do larpdw i nauczania organizowata takie edu-larpy, jak: W
Basniowej Krainie, Akademia Bohateréw, Przebudzenie Opowiesci — interaktywne lekcje biblioteczne,
Stowianski dzien: od wschodu do zachodu Stonca.

19:00-21:00 | miejsce: Mediateka, poziom +3 | czas: 120 min.
A bedzie wiecej, a bedzie ludzi masa —Aleksandra Tomicka-Kaiper

Warsztaty o tym, jak stworzy¢ podwaliny otwartego scenariusza na duzo, duzo postaci.

Aleksandra Tomicka-Kaiper — z wyksztatcenia historyk wojskowosci. W pierwszego larpa zagrata w
1996 roku na Szedariadzie i stamtad wyniosta fandomowa ksywke. Od 1996 zwigzana z Orkonem,
od 2003 rowniez w rolach wspot- i organizatora konwentu. Na state przebywa w mglistym Albionie,
co nie przeszkadza jej czujnie Sledzi¢ polskiego larpowego fandomu i zachodzacych w nim zmian.
Niedobdr larpow we krwi pokrywa wymyslaniem nowych, nigdy niezrealizowanych.

19:00-21:00 | miejsce: Sala Baletowa, poziom +2 | czas: 120 min.

Nataku warsztaty o improwizac;ji i komunikacji — Maciej Maciejski

Chcesz poprawic¢ to, jak inni Cie odbieraja? Ulepszy¢ swoje zdolnosci odgrywania i wy-
myslania rozwigzan na poczekaniu? Pozwol, bym podzielit sie swoja wiedza i wzbogacit
Twoje larpowanie.

Maciej Maciejski — aktor, planszéwkarz, larpista. Ogdlinie przyjazny cztowiek i krél sucharéw (TM).
Nie umie opowiadac o sobie, ale jest w stanie rozmawiac na prawie kazdy temat. Jesli jeszcze o
mnie nie styszates, to nie wahaj sie do mnie podbié, z checg Cie poznam. TFTBA, Nataku
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19:20-19:35 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Fraction Construction 101 — Filip Szwejser

Larp to ludzie, a ludzie dzielg sie na frakcje, druzyny i strony konfliktu. Strony, ktére ry-
walizujag ze sobg o zadania, wptywy, pienigdze i wtadze. Co robimy, aby je zorganizowac?
Jak powstaja? Jak sie zmieniajg? Kiedy umierajg? Co powoduje, ze dane postaci gdzie$
przynaleza i co je tam trzyma? Sprébujmy dowiedzie¢ sieg, dlaczego przed wyruszeniem w
droge nalezy zebra¢ druzyne.

Filip Szwejser — larpowicz, nerd, wtasciciel escape roomu, koordynator i kwatermistrz Flying Car-
vans, org OldTown.

19:40-19:55 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Larpy cykliczne — jak mozna to robi¢? — Pawet Jurgiel

Przedstawienie roznych rozwigzan cyklicznosci na podstawie pigciu lat gry i szesciu réz-
nych cykli larpowych. Mozliwosci i putapki zwigzane z kazdym z tych rodzajow.
Pawet Jurgiel — z zamitowania twoérca fabut i hobby to mocno przewaza nad ,normalnym zyciem”,
ktore tez stara sie prowadzi¢. Gtéwnie realizuje sie w grach RPG. Larpami zajmuje sie od okoto piet-
nastu lat, poprowadzit ich wraz z réznymi wspottworcami sporo ponad setke. Uwielbia to narzedzie,
ktore wcigz jeszcze zaskakuje go swoimi mozliwosciami.

20:00-20:15 | migjsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Larpy cykliczne — uwaga, mozna sie zapomnie¢ — Pawet Jurgiel

0 tym, jakie dodatkowe i czesto wcale niepozytywne emocje i relacje moga pojawi¢ sie w
zwigzku z czesta gra na larpach cyklicznych. Na co nalezy by¢ przygotowanym i jak pro-
bowalismy sobie z tym radzi¢. Na podstawie pigciu lat i szeSciu ré6znych gier cyklicznych
rozegranych w warszawskim Paradoxie.
Pawet Jurgiel — z zamitowania twoérca fabut i hobby to mocno przewaza nad ,normalnym zyciem”,
ktore tez stara sie prowadzi¢. Gtownie realizuje sie w grach RPG. Larpami zajmuje sie od okoto piet-
nastu lat, poprowadzit ich wraz z roznymi wspottworcami sporo ponad setke. Uwielbia to narzedzie,
ktore wcigz jeszcze zaskakuje go swoimi mozliwosciami.

20:00-21:00 | miejsce: Mediateka, poziom 0 | czas: 60 min.
Czego chca dziewczyny (na larpach)? — Ida Pawtowicz, Agata Swistak

Zapraszamy do dyskusiji o tym, w jaki spos6b mozemy uczyni¢ larpy duze i mate miejscem
bardziej bezpiecznym, przyjaznym i inkluzywnym dla kobiet (a przy okazji - dla kazde-
go!).
Ida Pawtowicz — graczka, organizatorka i feministka. Zaangazowana w organizacje duzych larpéw
(College of Wizardry, Fairweather Manor, Convention of Thorns, Geas Burgkon 1&2) i gier majacych
na celu popularyzacje larpéw w popkulturze. Jedna z zatozycielek BlackBox 3 City. Stara sie, aby
srodowisko larpowe byto miejscem bezpiecznym i przyjaznym dla wszystkich. Kocha sie w Wonder
Woman i Rose Tyler i wierzy, ze larpy moga zmienic¢ $wiat.
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Agata Swistak — feministka, liderka, organizatorka larpéw. Na co dziert pracuje jako koordynatorka
wolontariuszy, maczam palce w blockbusterach na polskich zamkach i Larp Design Conference.
Pod ostong nocy przebieram sie za Super-Dziobaka i staram sie nies¢ zmiane w Swiecie larpow:
prowadze warsztaty i wyktady, pisze scenariusze i pojawiam sie wszedzie tam, gdzie dzieje sie cos
ciekawego.

20:00-21:00 | miejsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.
Jak stworzy¢ wtasny 20-metrowy grobowiec (i nie tylko)
i sie nie narobi¢? Tylko tutaj, tylko teraz... — Marek Franiak

Na warsztatach pokaze, co i jak mozna zrobi¢ ze styrduru, czego unikac¢ i jak to wyko-

rzystacé nie tylko na terendwkach. Zobaczycie takze przyktady, w tym wielki grobowiec i

cmentarz na ponad 20 nagrobkoéw - lokacje z zesztorocznych Ogrodéw Szalenstwa.
Marek Franiak — jego dziatalnos$¢ larpowa ogranicza sie w sumie do Flambergu, ale ma juz kilka
wspottworzonych gier na koncie. Nie ogranicza sie w tworzeniu tylko do technikalidw, cho¢ jest to
czese, w ktorej czuje sie najlepiej.

20:20-20:35 | migjsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Czy stajemy sie tym, co gramy? — Ismena tadecka

W swoim wystgpieniu pragne postawi¢ kilka pytan zwigzanych z tym, jak grane postacie
wplywaja na nas i naszg tozsamos$¢. By zainspirowac¢ do refleksji, popatrzymy na larpo-
wanie i zwigzane z nim zjawiska, takie jak ,bleed”, przez pryzmat wybranych koncepcji
tozsamosci.
Ismena tadecka — z wyksztatcenia psycholog i trener: zajmuje sie prowadzeniem szkolen i war-
sztatéw (interwencyjnych, integracyjnych, z umiejetnosci miekkich itp.). Interesuje sie empatyczng
komunikacja, dynamika grupowa, przeciwdziataniem przemocy, a takze tworczoscig i rozwojem.
Prywatnie ceni dobre historie i intensywne przezycia. W larpy i RPG grywa od ponad 15 lat.

20:40-20:55 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Jak odmienia larpy polskie srodowisko — podsumowanie ankiety — Weronika Peter
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10:00-11:00 | miejsce: openspace | czas: 60 min.
Sniadanie larpowe — LublLarp

Sniadanie to najwazniejszy positek w ciggu dnia, dlatego w sobotni i niedzielny poranek zapra-
szamy Was na $niadania larpowe. To juz niepisana tradycja, ze wspélnie dzielimy sie jedzeniem
i opowiesciami - wspominamy larpy, opowiadamy o postaciach, snujemy plany na nadchodzacy
sezon... Nie wyobrazamy sobie lepszej atmosfery do niezobowigzujacych rozméw o larpach

niz leniwe poranki jeszcze przed rozpoczeciem punktéw programu. Beda koce, poduszki, kawa,
herbata i oczywiscie cos$ do przekaszenia. Mozecie rowniez przynies¢ swoje jedzenie i podzieli¢
sie nim z innymi. No i zyskacie pewnos$¢, Ze nie ominie Was Zaden poranny punkt programut! ;)
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11:00-11:15 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Zapis elementdw tradycji ustnej jako sposéb
zapisu pamieci pokoleniowej — Andrzej Pierzchata

»Tradycja to dab, ktdry tysiac lat rost w gore. Niech nikt kietka matego z debem nie przy-
mierza! Tradycja naszych dziejéw jest warownym murem. To jest wiasnie koleda, $wig-
teczna wieczerza, to jest ludu $piewanie, to jest ojcdw mowa, to jest nasza historia, ktérej
sie nie zmieni. A to, co dookota powstaje od nowa, to jest nasza codziennos¢, w ktérej my
zyjemy”. Larpy bez swych korzeni sg niczym. Mimo iz wiedza o tych poczatkach nie jest
nam na co dzien potrzebna, po stukro¢ biedniejsi bedziemy za dekade czy dwie, jesli pa-
mieé owa nie zostanie zachowana. O sposobach jej zachowania stéw kilka i zachet pare.
Andrzej Pierzchata — historyk specjalizujgcy sie w tematach, ktére nikomu nic nie méwia. Z zamito-
wania tworca cyklikéw. Tworca recenzji i artykutow larpowych, nie catkiem pojmujacy, ze ludziom nie
chce sie czyta¢ AZ TYLE.

11:00-11:15 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Scenariusze solo plus — Marek Golonka

»3Scenariusz solo plus” to méj autorski format scenariusza do gier fabularnych, ktéry
pozwala przekroczy¢ granice miedzy ,stotowymi” erpegami a larpami i jeepformami. Takie
scenariusze zaktadaja udziat dwojga graczy, z czego jedno wciela sie w gtdwnego bohate-
ra historii, drugie zas w najwazniejsze zwigzane z nim postaci. Przebieg historii opiera si¢
w duzej mierze na informacjach zawartych na kartach postaci, rola prowadzacego moze
sie ograniczy¢ do moderowania scen i odpowiadania na pytania. Poziom zaangazowania
w odgrywanie postaci moze, zgodnie z potrzebami i preferencjami graczy, waha¢ sie¢ od
opisywania dziatan po petna gre aktorska.
Marek Golonka — prywatnie doktorant kulturoznawstwa i student psychologii na UW. W fandomie
niestrudzony prelegent i projektant erpegéw, czasami wystepujacy pod pseudonimem Planetourist.
Na koncie ma przede wszystkim scenariusze i dodatki do znanych systemdw - Wolsunga, Adventu-
rers, Savage Worlds oraz Pathfindera - ale obecnie jego dziatalnosc¢ skupia sie na eksperymentach z
forma i trescig gier opisywanych na blogu Laboratorium Fabularne. Zwyciezca i kilkukrotny finalista,
a obecnie juror Quentina - konkursu na najlepszy scenariusz do gry fabularnej.

11:00-13:00 | miejsce: Mediateka, poziom +3 | czas: 120 min.
Poprawnos¢ polityczna czy ktujgca kontrowersja? — Kamila Kotodziej

W telewizji, w prasie, na uniwersytecie duzo méwi sie ostatnio o poprawnosci politycznej.
Nic wiec dziwnego, ze ten temat porusza réwniez larpowcéw. Chcesz wyrazi¢ swoje zda-
nie i dowiedziec¢ sie, jak inni to widza? Przyjdz na kulturalng dyskusje $wiatopogladowa,
na ktérej dowiesz sie troche o samej poprawnosci politycznej i zobaczysz temat z innej
perspektywy. Dyskusja bedzie miata format debaty oksfordzkiej i zakonczy sie glosowa-
niem.

Kamila Kotodziej — studentka badania i projektowania gier, wspozatozycielka stowarzyszenia

Liveform, z ktérym wspotpracowata do niedawna. Gra w larpy od 2010 roku, a od czterech lat sama
je tworzy. W tym czasie organizowata kilka duzych eventow, m.in. New Age 2013, Zombie Escape,
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Katowce Live, jako tworczyni scenariuszy i postaci. W jej dziatalnos¢ wchodzg rowniez inne projekty,
jak konwenty (Fantasy Day), prelekcje idotyczace larpéw, gry dla mtodziezy oraz gry miejskie.

11:00-12:00 | migjsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.
Cierpienie uszlachetnia: tortury larpowe
— Pawet Jasinski, Zofia Urszula Kaleta

Pokaz tortur larpowych z elementami warsztatéw. Jak prowadzi¢ je bezpiecznie, sprawnie

i tak, by zaréwno kat, jak i ofiara, czerpaly z tego fun. Charakteryzacja, podstawy wigzania,

gra zmystami oraz scenografig, budowanie klimatu. Przyjdz i poczuj na wtasnej skorze!
Pawet Jasinski — projektant i scenarzysta gier. Wspotpracowat z portalem Polter.pl, czasopismem
Magia i Miecz oraz wydawnictwami KuZnia Gier i Gry Leonardo. Autor scenariusza ,Operacja Wotan”
do gry fabularnej Wolsung, cztonek kapituty konkursu Quentin w latach 2013-2016, trener warszta-
téw Lublarp, gtéwny koordynator Konferencji Larpowej 2016 i sedzia Ztotych Masek na Pyrkonie
2016. Od prawie 4 lat zawodowo tworzy gry komputerowe jako game designer w ATGames.
Zofia Urszula Kaleta - projektantka gier, organizatorka eventéw. Autorka takich larpow, jak: The
Witcher School, Ostatni Rejs, Chtopiec, ktéry. Administratorka grupy Larp Poland, organizatorka
konferencji larpowej KolLa i festiwalu Replay. Trenerka szkoler LublLarp (2014-2015), jurorka Larpéw
Najwyzszych Lotéw (2015). Zdobywczyni dwdch Ztotych Masek (Najlepszy Gracz 2011, Najlepsza
Rezyseria 2013). Wspdtpracowata z magazynem Magia i Miecz. Od dwdch lat zawodowo projektuje

larpy.

11:00-13:00 | miejsce: Mediateka, poziom 0 | czas: 120 min.

Religia w larpie, larp w religii — dyskusja — Kamil Bartczak

Czy larpy moga poruszac temat religii? Czy powinny? A jezeli tak - to jakie zasady powinny
zosta¢ zachowane?

Kamil Bartczak — tworca larpow i teoretyk. Cztonek stowarzyszenia Argos, wspotautor gier Geas,
Mir, The Third Side, On The Road i Fight Club. Tworca Spindle - oprogramowania do wydajnego two-
rzenia kart postaci. Zawodowo - analityk IT.

11:00-13:00 | miejsce: Sala Baletowa, poziom +2 | czas: 120 min.
Ruch ekspresyjny, czyli ciato jako narzedzie tworzenia postaci — Jakub Szwed
Podczas warsztatu zaprezentowane zostang techniki indywidualnej i grupowej pracy kre-

atywnej z wykorzystaniem ciata. Giéwne tematy, wokot ktérych bedziemy sie poruszag, to:
jakos¢ ruchu, forma a naturalizm, impuls, ciezar, dynamika.

Jakub Szwed - Artysta, rezyser, trener nowego cyrku. Wspotzatozyciel oraz cztonek zarzadu
Fundacji Sztukmistrze, wspotzatozyciel oraz artysta Kolektywu Lt, finalista programu ,Mam talent!”,

reprezentant Polski w Europejskim Stowarzyszeniu Zonglerskim.

11:20-11:35 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Policzmy polskich larpowcow! — Artur WozZniak
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Od wielu lat zastanawiamy sig, ilu ludzi tak naprawde gra w Polsce w larpy. Na tej prelekcji
opowiemy o inicjatywie, ktéra ma da¢ konkretng odpowiedz na to pytanie.

Artur Wozniak — gracz od 1997, twdrca od 2000. Organizator Flambergu. LNL 2014, Ztota Maska 2015.

11:20-11:35 | migjsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Jak i dlaczego uczy¢ sie z branzy gier wideo? — Bartosz toboda

Stworzona w 1947 roku gra , Tennis for Two", zapoczatkowata jeden z najbardziej docho-
dowych rynkéw w historii. Gry wideo i sama branza zmienita si¢ od tamtego czasu i wy-

pracowata wiele rozwigzan, ktére mozna z powodzeniem wykorzystaé¢ w tworzeniu larpéw.

Bartosz toboda — dwudziestosiedmioletni wroctawianin. Uwaza sztuke larpowg za zyzna glebe, ktorej
od jakiegos czasu jest niesmiatym rolnikiem (Ciato, The Game, Fight Club). Za dnia pracuje jako QA Think
Tank Analyst w firmie Techland, w nocy zamienia sie w potwora pochtaniajgcego gigantyczne ilosci mu-
zyki. W wolnych chwilach... pogrywa na konsoli, czyta komiksy, wcigga filmy i seriale. Interesuje sie MMA
(Mixed Martial Art) oraz game designem. Chetnie spedza czas ze swoimi przyjaciotmi, ktérzy nakrecajg
go na kolejne projekty.

11:40-11:55 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Larp miedzymiastowy? Zrobmy to! — Jacek Chmielewski

Oto nowy projekt Fundacji Immersja — Occulta Mundi, przedsiewziecie integrujace rézne
srodowiska larpowe z catej Polski. Larp, ktéry odbywa sie symultanicznie w wielu mia-
stach, zachowujacy lokalne style gry po to, by opowiedzie¢ jedng porywajaca historie. Gra
utrzymana w klimacie teorii spiskowych, tajnych stowarzyszen i niepokojacego okulty-
zmu. W trakcie KOLI chcemy zaprosi¢ twoércow do wspotpracy - przyjdz i przekonaj sie,
czy chcesz stac sie czescig Occulta Mundi (cho¢ pewnie i tak juz jestes...).

Jacek Chmielewski — pochodzi ze Skulska, a obecnie mieszka w Warszawie, gdzie studiuje robo-

tyke. Larpuje od 2012 roku, najbardziej cenigc wyraziste postaci i silne emocje. Wspoétorganizator

larpa Kregi. Potrafi zrobi¢ sowe.

11:40-11:55 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 15 min.
Larpy we wszystkich kolorach teczy (i nie tylko) — |da Pawtowicz

W larpach mozemy gra¢ kogokolwiek. Posta¢ moze réznic¢ sie od gracza zawodem, wie-
kiem, marzeniami czy wiarg, ale takze ptcig czy orientacja seksualng. Spoteczenstwo jest
niestychanie zréznicowane i jego odbicie w fikcji, rowniez larpowej, powinno by¢ réwnie
zréznicowane. Krétka prezentacja, w ktorej sprobuje odpowiedzie¢ na pytania, czym w
zasadzie jest reprezentacja i dlaczego ma znaczenie.
Ida Pawtowicz — graczka, organizatorka i feministka. Zajmujgca sie organizacjg blockbusteréw
(College of Wizardry, Fairweather Manor, Convention of Thorns, Geas Burgkon 1&2) oraz gier maja-
cych na celu popularyzacje larpéw w popkulturze. Jedna z zatozycielek BlackBox 3 City. Stara sie,
aby srodowisko larpowe byto miejscem otwartym i przyjaznym dla wszystkich. Kocha sie w Wonder
Woman i Rose Tyler i wierzy, ze larpy moga zmieni¢ $wiat.
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12:00-12:15 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Projekt ,Larpowa ulotka” — Andrzej Pierzchata, Kaja Skorzyriska

Projekt ,Larpowa ulotka” powstat z myslg o wszystkich nowych larpowcach, ktérzy po za-
graniu pierwszego larpa nie maja pojecia, co dalej i gdzie szuka¢ gier. W trakcie zbierania
kontaktéw poruszyliSmy niebo i ziemieg, by znalez¢ jak najwiecej stowarzyszen larpowych,
szczegolnie lokalnych, o matym rozgtosie. Zaprezentujemy efekty naszej pracy, a nastep-
nie zapraszamy do open space’a, gdzie bedziemy mogli wspdlnie podyskutowaé nad za-
wartoscig ulotki, rozwia¢ ewentualne watpliwosci i zebra¢ pomysty dotyczace kolportaciji i
finansowania projektu.
Andrzej Pierzchata - historyk specjalizujgcy sie w tematach, ktére nikomu nic nie mowig. Z zamito-
wania tworca cyklikow. Tworca recenzji i artykutow larpowych, nie catkiem pojmujacy, ze ludziom nie
chce sie czyta¢ AZ TYLE.
Kaja Skorzynska - larpy poznata 4 lata temu w... szkole. Od tego czasu sprawdzita juz wiele rézno-
rodnych gier. Stara sie nie zamykac¢ na nowosci, eksperymentuje z réznymi typami larpéw. Jednak
sercem wcigz pozostaje przy lubelskiej szkole larpowania - tam, skad pochodzi. Cztonek grupy
LubLarp, organizatorka LublLarp Festiwalu 2016. Zwolenniczka promowania larpéw i otwierania
srodowiska na nowych graczy.

12:00-14:00 | miejsce: Sala Kinowa, poziom -1 | czas: 120 min.
Larpotworzenie — prezentacja i gtosowanie — Anna Rogala

Prezentacja stworzonych w ramach konkursu pomystéw na gry, gtosowanie i wyb6r zwy-
ciezcow konkursu.
Anna Rogala - od kilkunastu lat scenarzystka i organizatorka larpéw, m.in. Gry Gtéwnej na Flam-
bergu czy komedii obyczajowej Stowarzyszenie Mitosnikdw Fantastyki w Mirowie. Najbardziej
w larpach lubi interakcje z innymi ludzmi i tworzenie ciekawych historii. Zawodowo zajmuje sie
psychologig zdrowia w pracy i psychologicznymi interwencjami internetowymi. Sedzia konkursu
Larpy Najwyzszych Lotéw (2013), nominowana do Ztotej Maski w kategorii rezyseria za larp Ztota
Wydra (2015), zdobyta rowniez nagrode Larpa Najwyzszych Lotow 2015 za larp taska. Koordynator
Programu Konferencji Larpowej 2016 w Warszawie.

12:00-13:00 | miejsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.
Zaplatani w larpach — Aleksander Tukaj, Aleksandra Wdowiak

Warsztaty z uzywania lin na larpach. Pokazemy Wam na nich, jak zwigza¢ kogos estetycz-
nie, bezpiecznie i zostawiajgc mu mozliwos¢ wyjscia w nagtej sytuacji. Wyjasnimy, jak
prowadzi¢ zwigzanych larpowych jeficéw, ples¢ kajdany dla wiezniéw i tworzyé ozdobne
elementy strojéow do mrocznych lub plemiennych rytuatéw :)
Aleksander Tukaj — z wyksztatcenia psycholog, z pasji twérca larpowy. Zdobywca Slakfy oraz Ziotej
Maski za larpa Wszystko dla N. we wspotautorstwie z Mikotajem Wichrem. Wspétzatozyciel oraz ak-
tywny cztonek Cieszynskiego Forum Fanatykéw Fantastyki od 2005 roku, a nastepnie od 2012 roku
Stowarzyszenia Liveform. Gtoéwny scenarzysta serii larpéw New Age. Zarabia na zycie, projektujgc
escape roomy, gry szkoleniowe i edukacyjne.

Aleksandra Wdowiak — z larpami zetkneta sie w 2009 i jg wciggneto. Robi charakteryzacje FX, rozwi-
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ja sie w strone rekwizytdw i scenografii. Interesuje sie zastosowaniem elektroniki w larpach i grach,
nie ograniczajgc sie do cyfrowych. Lubi gry wymagajace fizycznie i psychicznie. Jesli zostaje jej tro-
che wolnego czasu, praktykuje alchemie kuchenng. Na co dzien projektuje oraz szyje stroje i ubrania.

12:20-12:35 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.

Strategie krytyki — Agata Swistak

Krotkie wystgpienie, ktore ma za zadanie zainspirowa¢ zaréwno tworcow, jak i graczy do
krytykowania sie wzajemnie. Dlaczego warto? | w jaki sposéb sie za to zabra¢?

Agata Swistak — feministka, liderka, organizatorka larpéw. Na co dzier: pracuije jako koordynatorka
wolontariuszy, maczam palce w blockbusterach na polskich zamkach i Larp Design Conference.
Pod ostong nocy przebieram sie za Super-Dziobaka i staram sie nies¢ zmiane w Swiecie larpow:
prowadze warsztaty i wyktady, pisze scenariusze i pojawiam sie wszedzie tam, gdzie dzieje sie cos

ciekawego.

12:40-12:55 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
10/10, czyli metody ewaluacji larpow — Jakub Krassowski

Zbieranie feedbacku od graczy w ustrukturyzowanej formie nadal nalezy do rzadkosci.
Podczas prezentacji przesledzimy wybrane metody ewaluacji larpdw, ich zalety i ograni-
czenia. Nastepnie przejrzymy wyniki ewaluacji wiekszych i mniejszych gier z ostatnich
dwach lat, a takze sformutujemy ptynace z nich wnioski.
Jakub Krassowski — gdanszczanin, ktory pot zycia spedzit na wygnaniu w Warszawie. Z wyksztat-
cenia trener rozwoju osobistego, pracuje w sprzedazy. Rozpoczat larpowanie w roku 1999. Zwigzany
kiedys z ruchem rekonstruktorskim i amatorskg sceng muzyczng, obecnie fan dobrej kuchni. Larpo-
wo aktywny w zespole BlackBox 3City, ostatnio wspotpracuje przy innych trojmiejskich inicjatywach.

13:00-13:15 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Postaci na swieczniku - jak je zagrac€ i jak konstruowac¢ — Piotr Nowakowski

W oparciu o doswiadczenia gracza probuje sformutowacé garsé porad - jak zagraé central-
ne postaci larpa i na co zwracaé uwage przy konstruowaniu takich postaci.

Piotr Nowakowski — zapalony gracz i autor larpow.

13:00-14:00 | miejsce: Mediateka, poziom O | czas: 60 min.

Larpy we wszystkich kolorach teczy (i nie tylko)

— lda Pawtowicz, Mikotaj Wicher

W larpach mozemy gra¢ kogokolwiek. Posta¢ moze rézni¢ sie od gracza zawodem, wie-
kiem, marzeniami czy wiarg, ale takze ptcig czy orientacjg seksualng. Spoteczenstwo jest
niestychanie zréznicowane i jego odbicie w fikcji, rbwniez larpowej, powinno byé réwnie
zroznicowane. Krétka dyskusja, w ktérej sprébujemy porozmawiaé, czym w zasadzie jest
reprezentacja i dlaczego ma znaczenie.

NIEDZIELA, 12 LUTEGO

Ida Pawtowicz — graczka, organizatorka i feministka. Zajmujgca sie organizacjg blockbusterow
(College of Wizardry, Fairweather Manor, Convention of Thorns, Geas Burgkon 1&2) oraz gier majg-
cych na celu popularyzacje larpow w popkulturze. Jedna z zatozycielek BlackBox 3 City. Stara sie,
aby srodowisko larpowe byto miejscem otwartym i przyjaznym dla wszystkich. Kocha sie w Wonder
Woman i Rose Tyler i wierzy, ze larpy moga zmienic¢ $wiat.

Mikotaj Wicher — cztowiek, ktorego cate doroste zycie zwigzane jest z larpami. Od pewnego czasu
profesjonalny tworca. Wielokrotny laureat nagréd larpowych, trener w szkoleniach LublLarp, sedzia w
konkursach, dziatacz srodowiskowy. Redaktor ,Ksiegi Larpéw Polskich”.

13:00-14:00 | miejsce: Mediateka, poziom +3 | czas: 60 min.
Projektowanie gracza: warsztaty modulujace
styl grania w larpa — Dominik Dembinski

Prezentacja ,Projektowanie kultury larpowej” wprowadzita was juz w temat swiadomego
zarzadzania pewnymi normami i nawykami graczy. Warsztaty ,Projektowanie gracza” sg
rozwinieciem jednej, konkretnej mysli z szerokiego zakresu poruszanych tematow we
wspomnianej prezentacji: kultury odgrywania. Podczas warsztatéw poznacie kilka klu-
czowych elementéw warsztatéw dla NPC i graczy uzywanych podczas wybranych edycji
College of Wizardry oraz New Age dotyczacych norm odgrywania, nauczycie sie szeregu
prostych chwytéw pozwalajacych zmieni¢ styl odgrywania i zobaczycie, jak prezentowac¢
mechanike, by przy okazji nauczy¢ graczy takze pewnego stopnia ekspresji. Uczestnictwo
w warsztatach nie wymaga uczestnictwa w prezentac;ji ,Projektowanie kultury larpowej”.
Dominik Dembinski — pét-hanzeacki, pot-gornoslaski organizator larpow filmowych, bohaterskich i
spektakularnych (jak sam lubi powtarza¢ w tempie 220 stéw na minute). Autor licznych artykutéow
skupionych wokét rozmaitych elementéw designu larpowego. Do jego najszerzej rozpoznawalnych
projektéw naleza: seria larpow New Age, All my Loving oraz (wspdt)zapoczatkowanie serii College of
Wizardry. W prywatnym zyciu przedsiebiorca, restaurator i browarnik.

13:00-14:00 | miejsce: Foyer, poziom +2 | czas: 60 min.

Jak zmierzyc... satysfakcje — Michat Szewczyk

Prowadzites larpa i chcesz poznac opinie uczestnikow, ale nie wiesz, jak to zrobié¢. O co
pytac? Kiedy? W jakiej formie? Na warsztatach postaram sie nauczy¢ Cie, jak to przygoto-
wac i przeprowadzic.

Michat Szewczyk — z wyksztatcenia psycholog i socjolog. Wieloletni wyktadowca uniwersytecki.
Specjalizuje sie w przygotowaniu i analizie badan spotecznych. Trener umiejetnosci miekkich.
Cztonek Lubelskiego Stowarzyszenia Fantastyki ,Cytadela Syriusza”. Projektant, recenzent, tester i
redaktor gier planszowych.

13:00-14:00 | miejsce: Sala Baletowa, poziom +2 | czas: 60 min.
Warsztaty z odgrywania potworéw — Jacek Chmielewski

Masz dosy¢ dretwych potworéw, przez ktére immersja pryska jak barikka mydlana? Sam
stan sie czes$cig zmiany i naucz sig, jak robic¢ to dobrze!

kola.org.pl | fb.com/larpowa



Jacek Chmielewski — pochodzi ze Skulska, a obecnie mieszka w Warszawie, gdzie studiuje robo-
tyke. Larpuje od 2012 roku, najbardziej cenigc wyraziste postaci i silne emocje. Wspoétorganizator
larpa Kregi. Potrafi zrobi¢ sowe.

13:20-13:35 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.

Skad brac inspiracje do strojow na larpa

i jakich btedow unikac — Patryk Kulpok

Czy miates problem z doborem stroju na larpa? Nie wiedziates, jakich butéw uzy¢ zamiast
glanéw? Nie wiesz, jakie wady i zalety ma wetna? Ta dyskusja jest dla Ciebie.

Patryk Kulpok — larpowiec od 2013 roku. Z zamitowania i wyksztatcenia historyk; pasjonat gier
figurkowych, planszowych oraz karcianych. Wspoéttwaorca larpa New Age 2016: From Louisiana with
love. Gaduta.

13:40-14:00 | miejsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 15 min.
Graczu, stworz sobie posta¢ sam! — Bartek Zioto

Jasne, pewnie robites to mndstwo razy - wysytates potem taka postaé do organizatoraion
juz wplatat jg w fabute gry. A co by sie stato, jesli pominaé ten ostatni krok? Szaleristwo?
Moze. Przyjdz i przekonaj sie sam.

NIEDZIELA, 12 LUTEGO

Bartek Zioto — larpowiec od 2002, ale gracz od trzeciego roku zycia. Autor wielu gier, artykutow
na ich temat, konwentéw czy festiwali larpowych. Wtasne gry prowadzit takze za granicg, obecnie
larpami zajmuje sie zawodowo. Wierzy w interdyscyplinarnosc¢ gier jako ogétu i w to, ze w larpy sa
dopiero na poczatku swojej drogi.

14:00-14:30 | migjsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 30 min.

Wybory organizatora Koli 2019 — LubLarp

W niedziele, przed oficjalnym zakoriczeniem, ustyszymy prezentacje zgtoszonych kandy-
datow do organizacji Konferencji Larpowej w roku 2019. Osoby obecne na wystapieniach,
beda mogty zagtosowacé i wspélnie wybra¢ gospodarza Konferenc;ji, ktory przejmie jg z rak
krakowskiej Larpowni w 2018 roku.

14:30-15:00 | migjsce: Sala Kameralna, poziom +2 | czas: 30 min.
Zakonczenie Koli 2017 — LubLarp

Wszystko, co dobre, szybko sie koriczy. Ostani moment rezerwujemy na podsumowania, i
podziekowania. Przekazemy takze organizacyjng pateczke ekipie z Krakowa, ktora zapre-
zentuje zatozenia programowo-organizacyjne 7 edyc;ji Koli.

kola.org.pl | fb.com/larpowa



