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, to larp opowiadajacy 0 spofecznosci malarzy, luzno wzorowanej na tej,
jaka w czasach baroku (czyli w XVII i XVIII wieku) istniata na terenach Slaska.

Akcja larpa rozgrywacé bedzie si¢ W Swiecie znanym z polskiego systemu RPG , W stolicy
najwickszego panstwa Dominium -

“Sztuka cenniejsza niz zloto™ to nie tylko larp o artystach, mecenasach i sztuce - o zachwycie nad dzietem, 0
kierunku, w jakim powinno dazy¢ malarstwo. To takze i moze przede wszystkim, larp o spotecznosci - 0
panujacych W niej zasadach i przemianach. To tez larp o ekonomii i polityce, tej nieco mniejszej, dotykajace;j
bezposrednio naszych postaci - nie tylko stawa, ale takze pieniadze, nie tylko pozycja, ale tez sprzedaz dziet
| pozyskiwanie zaméwien. To wreszcie larp o ludziach - bujajacych w obtokach artystach, mistrzowskich
rzemieslnikach 1 twardych przedsiebiorcach. O mezach | zonach, 0 rodzicach i dzieciach, o kochankach i
przyjaciotach.



Akcja larpa bedzie toczy¢ si¢ na najwazniejszym wydarzeniu artystycznym w roku, czyli na

Salon jest to wystawa malarstwa, ktorej patronuje jeden z jedenastu Wielkich Rodow i na ktora
zapraszani sg co roku najwybitniejsi malarze Kordu. Tu nie ma miejsca na poslednie dzieta |
nieznane nazwiska. Wystawienie swojej pracy na Salonie to czgsto ukoronowanie kariery danego
malarza i gwarancja zaméwien do konca zycia.

Sama wystawa trwa kilka tygodni, kiedy to kazdy za drobng optata moze swobodnie obejrzeé
prezentowane dzieta. Zwienczenie catej wystawy stanowi , ktory organizowany jest w formie
wystawnego przyjecia, na ktore zapraszani sg nie tylko artysci, ale takze najwazniejsi mecenasi. Lista
gosci uktadana jest starannie juz kilka miesigcy wczesniej, a otrzymanie takiego zaproszenia zawsze
jest sporym wyréznieniem. Przedstawiciele arystokracji i dumnego mieszczanstwa spotykaja sig,
zeby dyskutowacé 0 sztuce | podziwia¢ najlepsze dzieta w Kordzie, a moze i catym Dominium. Esteci,
kolekcjonerzy i znawcy sztuki potrafig na wiele minut zastygna¢ w zadumie przed obrazem, aby w
pelni doswiadczy¢ jego pickna | maestrii wykonania.

W trakcie finisazu odbywa si¢ takze , Na ktorej mozna zakupi¢ wystawiane dzieta. Co 5 lat
organizowany jest tez , ktorego czwarta edycja przypada akurat na tegoroczny Salon.
Glowna wygrang, przyznawang przez starannie dobrane jury, jest tytut

oraz spora nagroda pieni¢zna fundowana przez Rod.
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Jednak najwazniejsza wiadomoscig, pod ktorej znakiem przebiega cala tegoroczna wystawa, jest
ogloszenie dekretu 0 powotaniu . Oficjalnie
ogloszony ma on zosta¢ wilasnie w trakcie finisazu, tam tez wyloniona ma zosta¢ ostatecznie kadra i
zatwierdzony projekt programu nauczania.

Co to oznacza? W Kordzie konczy si¢ pewna epoka. Postep, nowe idee i rozwigzania docierajg do
najdalszych zakatkow panstwa | dotykaja wszystkich jego mieszkancow i albo potrafisz si¢
dostosowac i odnalez¢, albo céz... Moze nie jestes godzien nazywac si¢ Kordyjczykiem?



Stowo cesarza jest swigte | od jego decyzji nie ma juz odwotania. Wiedza to zaréwno wolni artysci,
jak i mistrzowie Gildii. Powotanie Akademii to przede wszystkim zmiana w systemie ksztalcenia i
instytucja ktora dziata¢ ma obok dotychczasowego systemu. Ale oczywistym jest takze, ze predzej
czy pozniej deZle musiala wptyna¢ zar6wno na zwigkszenie konkurencji, jak | sama forme; dziel. Sa
tacy, ktorzy wyraznie widza te zagrozenia I czuja uciekajacy spod stop grunt. Zdaja sobie sprawe, ze
po otwarciu podwojow Akademii ich jutro przestanie by¢ tak pewne i bezpieczne jak do tej pory. Sa |
tacy, dla ktérych jest to szansa, zaréwno dla nich, jak i dla rozwoju samego malarstwa - instytucja,
ktoéra pozwoli rozwingé¢ skrzydia malarzom, odkry¢ nowe talenty oraz oswobodzi¢ sztuke z ciasnych
pet tradycji. Pozwoli takze wznies¢ malarstwo i1 sztuke W ogéle do rangi nauki akademickiej, a
malarzom, postrzeganym do tej pory jako rzemieslnicy umozliwi¢ przejscie do intelektualnej elity.
Akademia to instytucja, ktérej patronowaé bedzie sam cesarz, zatem pewne jest, ze dostanie si¢ W jej
mury, jako wykladowca, to nie tylko korzys¢ spoleczna, ale takze finansowa i polityczna, poniewaz
wladca zapewne przychylnie patrze¢ bedzie na ludzi, ktérzy poparli jego ideg...



Glownym watkiem “Sztuki cenniejszej niz zloto” pozostanie powolanie Akademii i idaca za tym
Zzmiana w spotecznosci artystow. Nie oznacza to jednak, ze dla Ciebie i Twojej postaci musi to by¢
“pogon za wygrang” lub gtowny watek.

Postaci beda mie¢ zréznicowane charaktery i priorytety, zatem mam nadzieje, ze kazdy znajdzie taka
czg¢sS¢ gry, jaka najbardziej bedzie mu odpowiadac.

- graj tak, zeby wygra¢. Snuj intrygi, zdobywaj przyjaciot | pograzaj
wrogéw tak, aby$ na koniec to wiasnie ty, byl w miejscu, ktére sobie wyznaczysz. Siggaj Wysoko,
mysl 0 przysztosci i nie boj sie marzy¢ | knué...

- obudz swojego wewngtrznego narratywiste | utraé
wszystko. Stawe, pienigdze, pozycj¢ lub rodzing - wybor zalezy od ciebie. Walcz ze zmianami i
przegraj, zaryzykuj i stra¢ wszystko lub poswigé¢ co$ waznego.
- baw si¢, romansuj lub postaw na rodzine i osobista historie, a sprawy
Akademii zostaw innym.



Jaj wiglada gpotecznogc malayzi w 1 Koyd31e?

Wzorujac sie na modelu spolecznym z barokowego Slaska wyodrebnilam trzy grupy malarzy,
ktorych przedstawiciele pojawia sie na larpie:

czyli mieszczanski “zwigzek zawodowy”. Jej

czlonkowie t0 mieszczanie, a sama gildia to organizacja dziatajaca od wielu wiekow i kontrolujaca
praktycznie caty rynek. Zeby posiada¢ prawo do wykonywania zawodu malarza w danym mieécie
trzeba oczywiscie by¢ jej czlonkiem. Mozliwos¢ przynaleznosci do Gildii, jak i oczywiscie jej
dziatanie podlega wielu prawom i regutom, ktore shuzy¢ maja ochronie swoich cztonkéw, ich rodzin |
ich interesow.

Obecna sytuacja wyglada tak, ze to wilasnie mieszczanskie Gildie dominuja na rynku sztuki,
poniewaz jedynie w ich strukturach mozna nauczy¢ si¢ zawodu. Zawodu prestizowego, dodajmy,
ktéry w czasach pokoju i gospodarczej prosperity przynosi naprawde znaczne dochody. W miejskich
spolecznosciach mistrzowie Gildii Malarzy, jako wytworcy dobr luksusowych, cieszg si¢ duzym
szacunkiem, zaliczajac si¢ czgsto nawet do elit intelektualnych 1 politycznych. Prawa miejskie |
zasady rzadzace Gildig zapewniaja im stabilno$¢ finansowq, spoteczng, a takze prawie zupeiny brak
konkurenciji...



, czyli pracujacy na konkretne zlecenie fundatorow. Malarze,

ktorych dziatalnos$¢ rozwija si¢ w tymczasowych warsztatach poza miastami, gtdbwnie na prowincji.
Tworza dzieta, ktére obejmie ich kontrakt, wiele podrézuja, przenoszac si¢ Z miejsca na miejsce - od
klasztorow | katedr po patace i dworki drobniejszej szlachty, malujac obrazy do oltarzy, ozdabiajac
freskami sale balowe lub tworzac galerie antenatow. Jest to zycie | sposob na zarabianie z pewnoscia
0 wiele bardziej ryzykowny niz jako czionka Gildii. Honoraria takze bywaja wyzsze, ale kto jest w
stanie zapewni¢, ze po jednym zaméwieniu pojawi si¢ kolejne? Aby utrzymac si¢ “na powierzchni”
trzeba wiele wysitku, rozwagi, talentu i moze przede wszystkim szczgscia... Malarze ci czesto takze
wywodza si¢ Z kregdw mieszczanskich lub zubozatej szlachty, jednak z réznych powodow nie nalezg
do cechow.

, czyli pracujacy przy jakim$ dworze i dostajacy stala pensjg, W

ramach ktorej zobowigzani sa do stworzenia konkretnej liczby obrazéw. Najbardziej prestizowa,
najlepiej ptatna posada, ktérag zdoby¢ moga tylko wybitni. Malarz na state zatrudniony na dworze
ksiecia, biskupa itd., to niezwykle rzadki w Kordzie widok i marzenie wielu. Niestety do jego
realizacji potrzeba duzo pieniedzy | jeszcze wiecej) szczescia. Mozny mecenas, studia w Cynazji,
niepowtarzalny talent i koneksje, to tylko niektore warunki, ktére nalezy speni¢, lecz jesli juz si¢
uda, to niewiele jest innych zawodow, w ktorych spotyka si¢ wigkszych erudytow niz nadworny
malarz.



Jest jeszcze jedna grupa malarzy, ktorzy funkcjonowali w rzeczywistosci | pojawia si¢ takze na grze:

sg to malarze z . Co oznacza ten tytut |

jakie niesie ze sobg korzysci? Dany malarz, chociaz nie jest zatrudniony na cesarskim dworze ani nie
dostaje stalej pensji, moze jednak swobodnie osiedli¢ si¢ W danym miescie i zalozy¢ warsztat, poza
strukturami Gildii, nie placac podatkow i nie bedac ograniczanym cechowymi regulacjami,
dotyczacymi np. limitu przyjmowania uczniéw, zakupow materiatow itd. Malarze z tym tytulem to
prawdziwa s6l w oku mistrzow z Gildii, ktorzy z catych sit probuja nie dopuszcza¢ do pojawienia si¢
takiej konkurencji. Jak? Aby otrzyma¢ ten tytul, nalezy swoja prace wraz z opinia wydang przez
innych mistrzow wysta¢ na cesarski dwor, gdzie zostaje ona oceniona I na tej podstawie tytul jest
przyznawany, badz nie. Jak tatwo zgadna¢ prace dos¢ rzadko zadowalaja wybredne gusta cesarskich
dworzan, a opinie wydawane przez kolegow po fachu sa czesto druzgocace, zatem otrzymanie
takiego tytutu, to co$ doprawdy wyjatkowego.



Najsilniejsza pozycja na Salonie, a co za tym idzie na calym rynku sztuki, ktérego ten stanowi
odbicie, obecnie nalezy do Gildii - Grande to ich miasto, a oni dziataja jako grupa i dla dobra grupy.
Dodatkowo Gildia stanowi niemal synonim jakosci | gwarancji dobrego wykonania - solidne
receptury, perfekcyjnie wypracowany rysunek - na taka pozycje | renom¢ pracowaty cale pokolenia
malarzy.

Malarze serwitorzy natomiast, ktérzy pojawig si¢ na grze, to najstynniejsze i najmodniejsze nazwiska
w Kordzie. Sa utalentowani, sprytni i bywali w $wiecie, a ich umysty okaza¢ si¢ moga 0 wiele
bardziej otwarte niz zwigzanych tradycjami mistrzow.

Jednak malarze cechowi, czy wolni artysci, to nie jedyne grupy, jakie pojawia si¢ na larpie. Oprocz
ludzi tworzacych sztuke pojawig si¢ takze ci, ktorzy beda ja podziwia¢, kupowac | zamawiac, czyli

. Beda to przedstawiciele arystokraciji,

dyplomaci, bogaci mieszczanie z Rady Miejskiej, wojskowi czy duchowni. Nie nalezacy do grona
malarzy, ale z pewnoscia bardzo blisko z nimi zwigzani - interesami, przyjazniami, romansami i
mitoscig do sztuki. Zakochany w sztuce mecenas moze okazac¢ si¢ furtka do stawy i bogactwa, tak
samo, jak jeden niezadowolony klient moze przekresli¢ szanse na kolejne zamoéwienia.

*Wiecej informacji dotyczacych poszczegolnych grup bedzie pojawia¢ si¢ na specjalnej grupie
organizacyjnej, przeznaczonej dla osob, ktore zapisza sie na larpa.
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Niech nie zmylag Was gramatyczne formy ani wyobrazenia z historii! Na larpie nie zabraknie rol
kobiecych, zar6wno wsrod mécenasek, jak i artystek. Fikcyjny swiat Monastyru ma dla mnie tez te
zalete, ze nie trzeba tak bardzo przejmowac si¢ historyczng pozycja kobiet i ich prawami.

Nie chcialabym jednak do konca rezygnowac z tego aspektu, czyli ré6znic w pozycji spotecznej |
réznych uprawnien kobiet, poniewaz czgé_é z nich wydaje mi si¢ na_tyle ciekawa, ze warto je
pokazac, przenoszac do swiata I_a(rjp_al. Chodzi tutaj gléwnie 0 ozyc:fq kobiet w cechu, co przeniesione
zostanie na kobiece postaci z Gildii Malarzy. Tutaj panie beda mia dy najwigcej ograniczen, poniewaz
kobieta nie bedzie mogla zostaé Mistrzem. Nie oznacza to jednak, ze postaci te beda jedynie
ozdobami_dla swoich mezow, o nie! Dla mnie to przede wszystkim szansa, zeby pokaza¢ clekawe
zalezno$ci 1 silne kobiece charaktery, ktore potrafily odnalezé si¢ w tej sytuacji i zbudowa¢ swoja
wysoka pozycje nawet bez peini praw.

Moje zatozenie dotyczace postaci kobiecych w przypadku pozostatych grup (malarze spoza cechu i
fundatorzy) opiera ‘si¢ na rownouprawnieniu - tylko skostniate przepisy Gildii zabraniaja przede
wszystkim nauki (a bez odpowiedniej edukacji nié mozna zosta¢ wyzwolonym na Mistrza) nie tylko
kobietom, ale takze np. chtopcom, CFoch_odzqcym Z nieprawego toza. Nie ma zatem przeszkod, zeby
postaal kobiece niezwigzane z Gildig nie moglty by¢ malarkami lub nie mogly wykonywaé innego
zawodu.
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Historia sztuki to moja wielka pasja, dlatego tym, co najbardziej mnie w niej interesuje, chciatabym
podzieli¢ si¢ z Wami w formie larpa. A co interesuje mnie najbardziej? Czlowiek | jego historia.
Dlatego zapisujac si¢ ha “Sztuke cenniejsza niz zloto™ nie musicie zna¢ nazwisk artystow ani ich
biografii. Nie musicie zna¢ poszczegolnych stylow i specjalistycznej terminologii, nie musicie tez
absolutnie umie¢ malowac ;)

Wszystko to, co uwazam, ze warto byloby Wam pokaza¢, chcg zawrze¢ w samej grze - w historiach
postaci, w reIaCJach pomlqdzy poszczegolnymi grupami | poruszanej przez watki problematyce.
Oczywiscie, jesli bedziecie chciell, mozecie doczytac sobie cos 0 artystach, technikach malowania,
czy problemach teoretycznych, z jaklml dawniej zmagali si¢ artysci, ale

)

Od razu tez uprzedzg, e obrazy w formie rekwizytow pojawia si¢ fizycznie na grze i beda stanowi¢
istotny element, dlatego rozmow 0 sztuce | malarstwie si¢ nie uniknie ;) Obrazy, ktére pojawia si¢ na
larpie, beda dzietami postaci wystawiajacych na Salonie, dlatego kazdemu z graczy, wcielajagcemu sig
w rol¢ malarza przypisany zostanie jego lub jej obraz.
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Bedzie.

Historie postaci, ich watki i relacje bede starata sie¢ wymysli¢ tak, zeby uchwyci¢, jak najwigcej z
tajemniczego charakteru tego swiata. Beda upadki, lata stagnacji i szansy na odkupienie win. Bedzie
sporo kordyjskiej dumy 1 szczypta cynazyjskiego blichtru, a moze takze Kilkoro gosci z innych
zakatkow Dominium...
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Dla zgloszonych na larpa graczy bede¢ przydziela¢ postaci na podstawie specjalnie przygotowanej

Zl) , W ktore] bedzie mozna zaznaczyc¢ nie tylko preferowane watki, ale tez pochodzenie postaci 1
jej przynaleznosc do jednej z grup (Gildia, malarze serwitorzy, fundatorzy itd.).

Postaci posiada¢ beda swoja historig, a do tego po dwa watki, ktére wybierzecie sobie w ankiecie.
Watki e;d? wczesnie) przygotowane przeze mnie, a nastepnie przypisane i dopasowane do
bohaterow larpa na podstawie ankiet. Mam nadziej¢, ze W teh sposob uda si¢ stworzy¢ ciekawe
postaci, ktore pozwola Wam eksplorowac te czes¢ gry, ktora bedzie interesowac¢ Was najbardzie).

Mam tez nadzieje, ze taka “modutowa” konstrukcia fabuty pozwoli mi w przyszioSci dowolnie

rozbudowywac¢ badz skraca¢ larpa, a graczom pozwoli zagra¢ W niego wigcej niz raz, poznajac rézne
strony gry.

Jesli chodzi 0 liczbe poszczegdlnych 16, to jest to 14 postaci meskich, 6 kobiecych i 9 uniseks (co w
Erzypadku, kiedy wszystkie role uniseks zostang zajgte przez kobiety, da 14 rol meskich i 15

obiecych). Jest takze jedna rola przeznaczona na crossplay - jesli znajdzie si¢ chetna graczka, zeby
zmierzy¢ si¢ z takim wyzwaniem )



